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eTwinning — Celebrando a Inovagao na Educacgao

Segundo Albert Einstein “A mente que se abre a uma nova ideia jamais voltara ao seu tamanho
original”. Assim, também a inovagdo na educacdo € essencial para a implementacdo de
metodologias promotoras de uma aprendizagem efetiva e duradoura.

De acordo com as politicas europeias e nacionais (Dec-lei n°55/2018), a escola tem de “preparar
os alunos, que serdo jovens adultos em 2030, para empregos ainda n&o criados, para
tecnologias ainda nao inventadas, para a resolugédo de problemas que ainda se desconhecem”. A
escola deve igualmente “responder a diversidade de necessidades dos alunos” (Dec-lei
n°54/2018).

Através do projeto eTwinning, as escolas e os professores dao resposta aos pressupostos
enunciados nas politicas educativas nacionais, dando cumprimento as Aprendizagens Essenciais
a indo ao encontro do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria. O eTwinning
promove um ensino integrado no curriculo, inclusivo, com o foco numa aprendizagem ativa
centrada no aluno, estando alinhado com o Projeto de Autonomia e Flexibilidade Curricular e
com a Estratégia Nacional de Educacéao para a Cidadania.

O eTwinning é a maior comunidade de escolas e professores da Europa e integra 46 paises. E
uma acado do Programa Erasmus+ da Unido Europeia e tem como principal objetivo criar redes
de trabalho entre escolas europeias através do desenvolvimento de projetos comuns com
recurso a Internet e as Tecnologias de Informacao e Comunicacgao.

Desde 2005, em Portugal, que os professores tém vindo a fazer a diferenca nas nossas escolas,
envolvendo os alunos em projetos colaborativos internacionais, desenvolvidos na plataforma
eTwinning. Estes projetos promovem a partilha, a comunicagdo, uma cooperagéo efetiva, o
pensamento critico e criativo, assim como o enriquecimento das competéncias digitais e
linguisticas dos participantes.

A interacdo com alunos de outros paises permite, ainda, abrir horizontes culturais e vivenciar a
rigueza da diversidade. Ao conhecerem outras culturas, os participantes valorizam mais a sua
identidade cultural e a dos outros, fomentando os valores democraticos, promotores da Paz,
defendidos pela Unido Europeia.

Este livro € uma celebragdo do empenho e esfor¢o desenvolvidos pelos professores e alunos,
compilando os melhores projetos reconhecidos em 2023 com o Prémio Nacional, em diversas
categorias. Cada projeto € um exemplo da dedicagao e envolvimento dos professores e alunos
participantes, que atingiram altos padrdes de exceléncia.

Esperamos que este livro sirva como uma fonte de inspiragédo e motivagéo e que as historias de
sucesso aqui apresentadas encorajem mais professores e alunos a embarcarem na aventura
eTwinning.

Congratulamos todos os premiados e agradecemos a todos os que contribuiram para a criagéao
deste livro.

Deixamos um especial agradecimento a todos aqueles que nas nossas escolas continuam a
contribuir para o sucesso dos nossos alunos.

Boa leitura e bons projetos!



Pré-Escolar | Little Citizens
Escola Basica Integrada Francisco Ferreira Drummond, Terceira — Agores
Susana Martins

1°Ciclo | Mathematics for Everyone

Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva /Escola Basica do 1° Ciclo de
Sarzedas

Alexandra Filipa Afonso | Maria do Rosario da Silva Baptista

1°Ciclo | | am a Child with my Rights

Agrupamento de Escolas de Ribeirdao | EB2,3 de Ribeirdao
Sénia Fernandes

2°Ciclo | Mystery Land
Agrupamento de Escolas de Silves Escola Basica Dr. Garcia Domingues
Vanda Nunes

3°Ciclo | Un Voyage Musical en Europe

Agrupamento de Escolas Cego do Maio
Beatriz Moreira

Ensino Secundario | Tree Remember me

Agrupamento de Escolas Santos Simées
Sara Goncgalves Silva

Ensino Profissional | LEGENDS & MYTHS: Tourism
Itineraries between Culture

Escola de Hotelaria e Turismo de Coimbra
Claudia Seabra Santos

Erasmus+ | France and Portugal, Together for the Environment

Agrupamento de Escolas Rio Arade, Lagoa
Cristina Jesus

Tema do Ano | Save the Sea

Agrupamento de Escolas Anselmo de Andrade Agrupamento de Escolas de
Palmela

Ana Cristina Luisa, Ana Oliveira e Maria Italia Temudo

Cristina Antao
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Escola Basica Integrada
Francisco Ferreira Drummond
Terceira — Acores

Susana Martins

Little Citizens

Pré-Escolar



Escola Basica Integrada
Francisco Ferreira Drummond
Terceira — Agores

O Paises envolvidos

. Grécia,
. Estonia,
. Franca,
. Portugal

O Areas de competéncias do PASEO

. Bem-estar, saude e ambiente

. Pensamento Critico e Pensamento
Criativo

. Raciocinio e Resolucao de
Problemas

https://bit.ly/3zmxK4X

i A —
Ensino Pré-Escolar
3 -6 anos Segundo classificado

"Little Citizens" tinha como objetivo a sensibilizacdo das
comunidades envolvidas para os problemas sociais e
ambientais, focando o bem-estar cognitivo e social. Foram
utiizados métodos e técnicas inovadores (pensamento
artistico, livrinhos Freinet, PBL, NBL e STREAM, etc.) para
apoiar os alunos a detetarem problemas. Tiveram a
oportunidade de aprender mais sobre os direitos das
criangas, de criar um cartaz multiingue para a sua
comunidade local, e tornarem-se mais conscientes das
dificuldades que as pessoas com deficiéncia enfrentam. Os
alunos envolvidos compreenderam a discriminacao de
geénero, entrevistando mulheres locais e organizando eventos
para a celebracdo do Dia da Mulher e concentraram a acao
na igualdade através da representacao de papéis (atividade
com os sapatos/meias). Com a narragao de histérias e uso de
robética criaram um quadro interessante com desafios
trocados entre parceiros sobre a paz. Por fim, organizaram
acdes ambientais, workshops para mobilizar os pais e a
comunidade local a minimizar a sua pegada ecolégica.

Em suma, os parceiros incentivaram e promoveram a ligagao
do bem-estar com a implementacgao dos 17 Objetivos Globais
de Desenvolvimento Sustentavel, através de sinergias e da
sensibilizacdo do publico. Todas as atividades foram
baseadas no trabalho de grupo e no papel ativo dos membros
de cada comunidade escolar. Os resultados colaborativos da
parceria destacaram a qualidade do projeto e maximizaram o
impacto das accoes.

. Detetar as questoes ambientais e sociais da sua regido

. Compreender os direitos das criangas

. Tomar consciéncia das dificuldades relacionadas com a
deficiéncia

. Discutir a igualdade de genero

. Ter uma compreensac mais profunda da Paz

. Utilizar a codificagao e a programacgac para desafiar os
seus parceiros

. Promover as suas tradicdes atraves da narracao de
histérias


https://bit.ly/3zmxK4X

Aprendizagens
essenciais

Formacgao Pessoal e Social

. Conhecer e aceitar as suas caracteristicas pessoais e a sua
identidade social e cultural, situando-as em relagdo as de outros.

. Ir adquirindo a capacidade de fazer escolhas, tomar decisdes e
assumir responsabilidades, tendo em conta o seu bem-estar e o dos
outros.

» Conhecer e valorizar manifestagdes do patriménio natural e cultural,
reconhecendo a necessidade da sua preservagao.

Expressado e Comunicagao

. Apreciar diferentes manifestagdes de artes visuais, a partir da
observagao de varias modalidades expressivas (pintura, desenho,
escultura, fotografia, arquitetura, video, etc.), expressando a sua
opinido e leitura critica.

. Reconhecer e mobilizar elementos da comunicagao visual, tanto na
producédo e apreciacéo das suas produg¢des, como em imagens que
observa.

. Utilizar e recriar o espaco e os objetos, atribuindo-lhes significados
multiplos em atividades de jogo dramatico, situagdes imaginarias e
de recriagao de experiéncias do quotidiano, individualmente e com
outros.

Linguagem Oral e Abordagem a Escrita

. Compreender mensagens orais em situagdes diversas de comunicagao.

. Usar a linguagem oral em contexto, conseguindo comunicar
eficazmente de modo adequado a situagéo (producgéo e funcionalidade).

. Tomar consciéncia gradual sobre diferentes segmentos orais que
constituem as palavras (Consciéncia Fonolégica).

Dominio da Matematica

. ldentificar quantidades através de diferentes formas de representacao
(contagens, desenhos, simbolos, escrita de numeros, estimativa, etc.).

. Recolher informagéo pertinente para dar resposta a questdes colocadas,
recorrendo a metodologias adequadas (listagens, desenhos, etc.).

. ldentificar pontos de reconhecimento de locais e usar mapas simples.

Conhecimento do Mundo

. Apropriar-se do processo de desenvolvimento da metodologia cientifica
nas suas diferentes etapas: questionar, colocar hipoteses, prever como
encontrar respostas, experimentar e recolher informacgéo, organizar e
analisar a informacgao para chegar a conclusdes e comunica-las.

. Manifestar comportamentos de preocupagédo com a conservagao da
natureza e respeito pelo ambiente.

. Reconhecer os recursos tecnologicos do seu ambiente e explicar as suaN__
fungbes e vantagens.
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g Voz dos professores participantes

~ . .
1. Susana Martins (Coordenadora do Projeto)
2. Ana Oliveira
3. Gléria Pereira
4. Lucia Azevedo

5. Conceig¢ao Cordeniz

‘ Voz dos alunos participantes
[\

1.Maria Inés Couto
2.Amélia Toste
3.Maria Landeira

Voz do diretor

1.Maria Ana Simdes
2.Luis Maciel

> Video resumo do Projeto
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https://bit.ly/45Z7cD9
https://bit.ly/3VPHrka
https://bit.ly/4eR1gQM
https://bit.ly/3Ld4Ozi
https://bit.ly/3LcFMA2
https://bit.ly/45TbnQX
https://bit.ly/4eQT9Dz
https://bit.ly/3XPPakT
https://bit.ly/3WamFgk
https://bit.ly/4cOVNIc
https://drive.google.com/file/d/1wy73LLc6bOFqlsGJAPFRF4zM245ZySKs/view?usp=drive_link
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Aplicacéo de questionarios online dirigidos aos alunos, pais e encarregados de educagao e professores.
Andlise e tratamento de dados feita em colaboragdo com os parceiros por divisdo de tarefas do projeto e
disponibilizacdo da informacéao através de aplicagdes digitais inovadoras (Canva).

(www%\ Resultados Finais de Avaliagao

O projeto foi disseminado e compartilhado em noticias, fotos, videos e outros @ﬁ
_contel{d_os relevantes como a criacéo de painéis com recursos visuais do projeto, como Disseminacao
infograficos, apresentacdes e cartazes. Ao longo do ano, foi mostrado o trabalho dos

alunos e partilhados os eventos e as exposigdes.

O Projeto Little Citizens revelou-se um instrumento transformador na nossa pratica letiva e na
aprendizagem dos alunos devido ao grau de ensino de incidéncia. Foi um desafio, quer na dinamizagdo
das atividades, quer na comunicagdo entre pares, com recurso ao Inglés. A colaboragéo internacional
proporcionou um ambiente rico em oportunidades para explorar diferentes culturas, perspectivas e formas
de pensar. O projeto permitiu a abordagem de temas relevantes e atuais no processo-aprendizagem, como
questbes sociais, ambientais, direitos da crianca, deficiéncias, igualdade de género e paz. Essa abordagem
contextualizada e as atividades colaborativas a pares e em pequenos grupos tornaram a aprendizagem
mais significativa e interessante para os alunos, promoveram o desenvolvimento de competéncias
essenciais como comunicagédo, trabalho em equipa, resolugdo de problemas, criatividade e pensamento
critico. A interagdo com colegas de outros paises proporcionou a troca de ideias e boas praticas, inspirando
novas metodologias e recursos para a sala de aula. Ha ainda a salientar que Little Citizens, também,
incentivou o uso de ferramentas digitais para comunicagéo, pesquisa, criagdo de conteudo e colaboragédo
online, preparando os alunos para o mundo mais globalizado e dotou 0s nossos professores de
competéncias digitais diversificadas e uteis na pratica letiva do dia-a-dia.


https://bit.ly/3W7GjK2
https://bit.ly/3VOsDCh
https://bit.ly/3W9JRv9
https://bit.ly/3xJF6z4
https://bit.ly/4cpjgAb
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Mathematics for
Everyone

1.° Ciclo

Agrupamento de Escolas
Afonso de Paiva | Escola
Basica do 1° Ciclo de
Sarzedas

Alexandra Filipa Afonso
Maria do Rosario da Silva Baptista

|l am a Child with
my Rights

1.° Ciclo

Agrupamento de Escolas
de Ribeirao
EB2,3 de Ribeirao

Sonia Fernandes



MATHEMATICS)
FOR EVERYONE

Agrupamento de Escolas Afonso
de Paiva /Escola Basica do 1.°

Ci

clo de Sarzedas

O Paises envolvidos

Portugal

Croacia

Turquia

Italia

Boésnia Herzegovina
Roménia

Espanha

O Areas de competéncias do PASEO

. Raciocinio e resolucao de
problemas;

. Pensamento critico e pensamento
criativo;

. Saber cientifico técnico e
tecnologico.

https://bit.ly/3zCD1W8

1.° Ciclo | 6 - 12 anos

O objetivo principal do projeto colaborativo foi proporcionar
aos alunos aprendizagem e divertimento com atividades
matematicas que incluiram o uso de ferramentas web 2.0.
Houve interacdo entre as turmas de diferentes paises
através de videoconferéncias e elaboraram-se produtos
colaborativos. No decurso do projeto incluiu-se uma
atividade para a Codeweek, uma outra assinalando o Dia
Internacional da Matematica e outra atividade dedicada ao
Safer Internet Day.

. Com a aprendizagem em colaboracao, desenvolver uma
atitude positiva em relagdo a matematica e relacionar a
matematica com os problemas da vida quotidiana.

. Com a aprendizagem em colaboracao, desenvolver uma
visdo diferente dos conteudos matematicos.

. Utilizando um projeto de colaboragao, mostrar que a
matematica é divertida e pode ser aprendida através do
jogo.

. Com parceiros de projeto, assinalar dias importantes da
matematica ou dias importantes para ndés de uma forma
matematica.

. Garantir uma utilizacao eficiente das ferramentas da
Web 2.0.


https://bit.ly/3zCD1W8

Aprendizagens
essenciais

Matematica

. Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma
fundamentada, e contrapor argumentos.

. Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental
diversificadas para produzir o resultado de um calculo.

. Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolugédo de problemas,
em diversos contextos, nomeadamente com recurso a tecnologia.

Testemunhos

< ici
— Voz dos professores participantes
)=

1. Alexandra Filipa Rodrigues Afonso

2. Maria do Rosario da Silva Baptista

‘ Voz dos alunos participantes
[\

1.Aida, Adriana, o
Bobbie, Victoria,

Leonor -
‘ : '.x



https://voca.ro/1mGUx1CbnfnN
https://voca.ro/13iEyqOv8eO1
https://voca.ro/17rOGFOSAkwo
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Avaliacao

O Google Docs foi utilizado para a avaliagao final dos objetivos do projeto.
O Forms foi utilizado para inquéritos junto dos alunos, dos pais e dos professores.


https://drive.google.com/file/d/1Uh12DVgqyB2siCvZsjp4ExtxdCQZ_ljD/view?usp=drive_link
https://bit.ly/4cq9M7v
https://bit.ly/4eS5yXQ

A divulgacao do projeto foi realizada:

. Website do projeto
. Website do Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva
. Facebook Institucional do Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva
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website externo do projeto

website
Facebook institucional

Através do eTwinning os alunos do 1.° Ciclo do Ensino Basico de uma pequena escola rural do interior do
pais desenvolveram competéncias TIC necessarias ao projeto implementado e alargaram horizontes
colaborando com turmas de varios paises europeus. Entretanto, a integragdo de alunos de nacionalidade
estrangeira na escola foi facilitada verificando-se entre pares uma boa aceitagdo e respeito pelas diferengas

linguisticas e culturais.

O projeto teve impacto positivo nos alunos e os objetivos propostos foram alcangados. As aprendizagens
realizadas no decurso do projeto foram ativas, significativas, diversificadas, integradas e socializadoras.

Refira-se que o projeto no inicio do ano letivo foi integrado no Plano Anual de Atividades do Agrupamento de
Escolas Afonso de Paiva.



https://bit.ly/4cq9M7v
https://bit.ly/3zwCXra
https://bit.ly/3Wanp56

Agrupamento de Escolas de
Ribeirao
EB2,3 de Ribeirao

O Paises envolvidos

. Portugal
. Turquia
. Polénia
. Roménia

O Areas de competéncias do PASEO

. D - Pensamento critico e
Pensamento Criativo

. E - Relacionamento Interpessoal

. H- Sensibilidade Estética e
Artistica

https://bit.ly/3RQhmAk

1.° Ciclo | 9 anos

O projeto "l am a child with my rights" foi desenvolvido no 1°.
ciclo, nas aulas de Inglés, com a colaboragdo da professora
titular de turma. O principal objetivo foi sensibilizar os alunos
para a importancia de conhecerem os seus direitos e para a
necessidade de respeitarem os direitos dos outros. Para que
tal acontecesse, foi cuidadosamente planeado e contou com
atividades diversificadas e motivadoras. Nele foram
adotadas diversas metodologias, que foram fundamentais
para o0 sucesso do mesmo. Foram aplicados pré-
questionarios a alunos, pais e professores, a fim de aferir
conhecimentos e expectativas sobre o tema em estudo, bem
como perceber os conhecimentos relativos a ferramentas
digitais e identificar as suas necessidades. Foi aplicado
também o questionario final no qual pudemos analisar se o
nosso projeto atingiu os objetivos delineados no inicio do
mesmo.

Foi um projeto muito abrangente, que envolveu varios
agentes da Comunidade Educativa e que se traduziu num
excelente aliado no processo de ensino-aprendizagem.

. Assegurar que os alunos e os pais tenham conhecimento
da Convencao das Nacgodes Unidas sobre os Direitos da
Crianga.

. Reconhecer e respeitar os diferentes paises e culturas.

. Desenvolver as competéncias de investigagao, resolugao
de problemas, tomada de decisdes e assungio de
responsabilidades.

. Desenvolver a capacidade de trabalhar em colaboracéo.

. Partilhar ideias, melhorar as capacidades de
comunicacao.

. Desenvolver a empatia e a autoconfianca.


https://bit.ly/3RQhmAk

Aprendizagens
essenciais

Inglés

. Comunicar informacao pessoal elementar.
. Expressar-se com vocabulario simples, em situagdes
previamente organizadas.

Expressao Musical:

. Explorar fontes sonoras diversas (corpo, objetos do
quotidiano, instrumentos musicais) de forma a conhecé-las
como potencial musical.

Expresséao Plastica:

. Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias
técnicas de expresséo (pintura; desenho ).

. Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas,
mobilizando diferentes critérios de argumentacgéo.

Cidadania (area de trabalho transversal, potenciada
pela dimensao globalizante do ensino neste ciclo):

. adequar comportamentos em contextos de cooperagéo,
partilha, colaboragdo e competicao;

. Trabalhar em equipa;

. Interagir com tolerancia, empatia e responsabilidade;

. argumentar, negociar e aceitar diferentes pontos de vista;

. apreciar criticamente as realidades artisticas, pelo contacto
com os diversos universos culturais.

“Esta experiéncia reforcou a minha
convicgéo de que a educacéo transcende
fronteiras geograficas e culturais, e que,
através da colaboragéo e do uso criativo da
tecnologia, podemos criar experiéncias de
aprendizagem verdadeiramente
significativas e transformadoras para 0s
nossos alunos.”

Soénia Fernandes




| am a Child with my

Rights
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‘\ @ —  Voz dos professores participantes
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1. Soénia Fernandes

‘@ Voz dos alunos participantes
[\

1.Margarida
2.Beatriz Rodrigues

@ Voz do diretor
‘ 1 1.Elsa Carneiro
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https://bit.ly/3zwD7yM
https://bit.ly/3W7H1XD
https://bit.ly/3WaTwBU
https://bit.ly/4bqlldK
https://drive.google.com/file/d/1RTM9R7WEOUDsnkU7yuAzPQ58PXsQMuTZ/view?usp=drive_link
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A avaliagdo do projeto foi realizada utilizando ! - January Collaborative work
ferramentas digitais, tais como a Nearpod e a Noteapp.
A divulgacao do projeto foi realizada através: :\www %

. Mural da turma mural de turma

. Website do agrupamento de escolas, do Instagram

. Canto eTwinning da escola canto eTwinning

O projeto foi uma experiéncia transformadora para minha pratica letiva e para a aprendizagem dos alunos. Através
da plataforma eTwinning, tivemos a oportunidade unica de conectar criangas de diferentes paises e culturas em
torno de um tema fundamental: os direitos das criangas. Uma das maiores vantagens do eTwinning foi a facilidade
com que pudemos colaborar com escolas e educadores de varios paises. Isso permitiu que os alunos interagissem
com criangas de diferentes origens e realidades, proporcionando-lhes uma perspetiva global sobre os direitos das
criangas. Através de videoconferéncias, trocas de mensagens, o0s alunos puderam compartilhar as suas
experiéncias, ideias e preocupagées, criando lacos significativos e aprendendo uns com os outros de maneira
auténtica e profunda. O eTwinning também facilitou a colaboragdo entre os professores envolvidos no projeto,
permitindo-nos partilhar ideias, recursos e melhores praticas. Essa colaboracéo foi fundamental para o sucesso do
projeto, pois permitiu-nos adaptar e aprimorar as nossas atividades de acordo com as necessidades e interesses
dos alunos, garantindo uma experiéncia de aprendizagem significativa e relevante. No final, o e Twinning ndo apenas
ampliou os horizontes dos nossos alunos, mas também transformou a minha pratica letiva como professora. Através
deste projeto, fui desafiada a explorar novas metodologias de ensino, a promover a colaboragdo global e a
incentivar o pensamento critico e a empatia entre os alunos. Estou verdadeiramente grata pelo papel que o
eTwinning desempenhou no sucesso deste projeto e como ele enriqueceu a minha caminhada como professora,
proporcionando-me ferramentas e recursos valiosos para promover uma educagdo mais inclusiva, interativa e
centrada no aluno.


https://bit.ly/3L7QaJw
https://bit.ly/45RQllA
https://bit.ly/3L9izPp
https://bit.ly/3W7HwAZ
https://bit.ly/3Wao1Ys
https://bit.ly/3VOZZ3P
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Agrupamento de Escolas de Silves
Escola Basica Dr. Garcia Domingues

Vanda Nunes

O Paises envolvidos

. Alemanha
. Espanha
. Grécia

. ltalia

O Areas de competéncias do PASEO

. Linguagem, comunicagao e
expressao

. Competéncias digitais

. Aprender a aprender

TwinSpace

https://bit.ly/450vFLn

Mystery Land

2.° Ciclo | 10-13 anos

Resumo do Projeto

Este projeto criativo é baseado no desenvolvimento de
competéncias da Lingua Inglesa de uma forma ludica e
dindmica, através de “breakouts” digitais. Os alunos
trabalharam em pequenos grupos para criar uma
narrativa e trés “Mistérios” (“digital breakouts”), com
desafios baseados em conteudos da disciplina de
Inglés: “Describing people”, “Food” e “Free time
activities/sports”, onde se desenvolveram dinamicas de
jogo relacionadas com os conteudos referidos, visando
a partilha e consulta com os alunos, bem como a
promog¢ao da avaliagdo formativa, com recurso a
gamificagao.

O projeto integrou competéncias de varias disciplinas
do curriculo do 5.° ano: Inglés, H.G.P., T.IL.C.,
Cidadania e Desenvolvimento, Ed. Tecnoldgica, Ed.
Visual e E.M.R.C.

Objetivos do Projeto

« Motivar e envolver os alunos na aprendizagem da
Lingua Inglesa;

. Desenvolver e aplicar competéncias da Lingua Inglesa
quer em contexto presencial, quer em contexto a
distancia;

« Incentivar o trabalho de grupo;

. Utilizar novas tecnologias como meio facilitador da
comunicacgéao e de experiéncias de aprendizagem
significativas, diversificadas e integradoras;

. Fomentar uma abordagem mais autérioma da
aprendizagem;

. Favorecer o feedback e a avaliagao imediatos e
incrementar uma postura pro-ativa em relagdo a
aprendizagem dentro e fora da sala de aula.


https://bit.ly/45OvFLn

Inglés

. Compreensao, interagéo e producgio oral e escrita

EMRC

. Valorizar a diversidade dos membros em todos os grupos
como fator de enriquecimento

. Assumir valores essenciais para uma convivéncia pacifica e
facilitadora da relagao interpessoal

Histéria e Geografia de Portugal

. Localizar Portugal continental e insular, em relacao a
diferentes espagos geograficos
. Valorizar a diversidade cultural e o direito a diferenca

Tecnologias da Informagao e Comunicacéao

. Selecionar as solugdes tecnolégicas, mais adequadas, para
realizacédo de trabalho colaborativo e comunicagao que se
pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;

. Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de
autor e a necessidade de registar as fontes

. Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa

Cidadania e Desenvolvimento

. Interculturalidade
. Saude

Educacao Tecnoldgica

. Distinguir as fases de realizagdo de um projeto: identificagao,
pesquisa, realizacao e avaliagao

. Colaborar nos cuidados com o seu corpo € no cumprimento
de normas de higiene e seguranga na utilizagéo de recursos
tecnoldgicos

Educacao Visual

. Desenvolver individualmente e em grupo projetos de trabalho,
recorrendo a cruzamentos

. disciplinares

. Expressar ideias, utilizando diferentes meios e processos
(desenho, fotografia, multimédia)

. Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas
produgdes, evidenciando os conhecimentos adquiridos




Testemunhos

— Voz dos professores participantes

—

1. Vanda Nunes

‘ Voz dos alunos participantes
[\

1.Bianca Rodrigues
2.Carolina Pequeno
3.Diogo Duarte

4. Dmitriy Kostenko

5.Inés Reis

6.Maria Francisca Januario

Video resumo do Projeto

Resultados

[
- p . Digital breakouts

»


https://bit.ly/4cL0uCW
https://bit.ly/4cOXAgo
https://bit.ly/4cRmyvT
https://bit.ly/4cuDJmU
https://bit.ly/3xIcXZk
https://bit.ly/4cvbRza
https://bit.ly/45TXsdo
https://bit.ly/4cP5wya
https://drive.google.com/file/d/1CSxZb9e04avQmaAylrWy9co8KQoeE0x-/view?usp=sharing
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'0 A avaliacao do projeto foi realizada utilizando ferramentas digitais (Google Forms):
S
- - Alunos
I\
. Professores
. Plano Anual de Atividades do Agrupamento de Escolas de Silves
| . Pagina digital do Agrupamento de Escolas de Silves
- O_ . eTwinning Europe Padlet
I\

- Blogger

. eTwinning Social Network Facebook

O projeto proporcionou uma abordagem ludica e dinamica para o desenvolvimento
das competéncias da Lingua Inglesa. Envolveu dinédmicas de jogo relacionadas com
os conteudos curriculares, promovendo a partilha e consulta entre os alunos, assim
como a avaliacdo formativa através da gamificagcdo. Este projeto ndo sé tornou o
ensino mais envolvente e motivador, mas também permitiu uma aprendizagem mais
significativa e colaborativa.


https://bit.ly/45QK21G
https://www.aesilves.pt/
http://bit.ly/40XQLDf
https://bit.ly/3RVOnea
https://bit.ly/3XL4XBn
https://bit.ly/3RSONlH
https://bit.ly/4cI6ih7
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Agrupamento de Escolas Cego do
Maio

O Paises envolvidos

. Portugal
. Grécia

. Espanha
. ltalia

O Areas de competéncias do PASEO

. Linguagem, comunicagao e
expressao

. Competéncias digitais

. Aprender a aprender

https://bit.ly/450Fo4p

3.° Ciclo | 12-13 anos

O projeto “Un voyage musical en Europe” permitiu que,
através da musica, os alunos de diferentes paises
europeus desenvolvessem as suas competéncias
linguisticas, comunicativas e interculturais, assim como
a sua criatividade, participando em atividades
colaborativas, ludicas e motivantes, tendo o francés
como lingua de comunicagao entre eles. Os alunos
tiveram oportunidade de se conhecer, assim como de
partilhar informagdes sobre o seu quotidiano, habitos e
gostos, através de diferentes plataformas de expressao
e de comunicagdo, desenvolvendo as suas
competéncias digitais e, em simultaneo, puderam
partiihar o seu patrimonio musical e descobrir as
musicas e instrumentos musicais tradicionais dos
paises parceiros. Por ultimo, escreveram
colaborativamente a letra da musica "A I'école”, em
francés e na lingua materna, que posteriormente
cantaram, tendo sido feito o registo audio e a verséo
Karaoke.

. Desenvolver as competéncias linguisticas,
comunicativas e interculturais;
« Desenvolver a criatividade artistica;

. Participar em atividades colaborativas e ludicas, tendo

a lingua francesa como lingua de comunicagao;
. Desenvolver as competéncias TIC.


https://bit.ly/45OFo4p

Aprendizagens
essenciais RENGRNGRES

Francés ~ VIRTBELEES
. Competéncia comunicativa; '
. Competéncia Intercultural;
. Competéncia Estratégica.

Cidadania e Desenvolvimento | Projeto+

. Sensibilidade estética e artistica;
. Relacionamento interpessoal;
. Desenvolvimento pessoal e autonomia.

Testemunhos

< ici
— Voz dos professores participantes
)=

1. Beatriz Moreira
2. Irini Lekkou

@ Voz dos alunos participantes
[\

\
1.Maria Elisa
2.Lara
3.Matilde Santos
N
D““
o/ /Y]

> Video resumo do Projeto

rrancavuia al

Italie

Trancavilla al Mare, CH



https://youtu.be/BpW7USbVdVQ
https://bit.ly/45QKcpO
https://bit.ly/3L964Dx
https://bit.ly/3zmPlK3
https://youtu.be/FoRmNALUFCQ
https://drive.google.com/file/d/1nhtihjzzmSqmETGTNXhIEVMJOpYglVTw/view?usp=sharing

5 Activité 2 - Netiquette
6 Activité 3 Les Chants de Noél
T Activité 4 : Viooux pour 2023

8 Activité 5 Les instruments de
musique de nos pays

9 Achivite 6 ; Les chanis et les
traditions du Carnaval

i v PROJET ETWINNING: UN
- VOYAGE mUSICAL EN EUROPE

*;h\ E\l h\,.u W“DH bu Pﬂn J E}

Al O . Cancao Final

~ . Livro digital de instrumentos tradicionais

A avaliagao do projeto foi realizada através de @\ Pagina eletrénica EB 2, 3 Cego do Maio
um Mentimeter. %

O projeto “Un voyage musical en Europe” permitiu que, através da musica, os alunos de diferentes paises
europeus (Portugal, Espanha, Franga, Grécia e Italia) desenvolvessem as suas competéncias linguisticas,
comunicativas e interculturais, assim como a sua criatividade, participando em atividades colaborativas,
ludicas e motivantes, tendo o francés como lingua de comunicacdo entre eles. Os alunos tiveram
oportunidade de se conhecer, assim como de partilhar informagées sobre o seu quotidiano, habitos e
gostos, através de diferentes plataformas de expressdo e de comunicagédo, desenvolvendo as suas
competéncias digitais e, em simultdneo, puderam partilhar o seu patriménio musical e descobrir as
musicas e instrumentos musicais ftradicionais dos paises parceiros. Por ultimo, escreveram
colaborativamente a letra de uma musica, em francés e na lingua materna, que posteriormente cantaram,
tendo sido feito o registo audio.

Além disso, os trabalhos foram realizados de acordo com a metodologia de Projeto, tendo o envolvimento
dos alunos partido da vontade que manifestaram em comunicar com outros jovens da mesma faixa etaria
e com niveis linguisticos de francés, a lingua do projeto, semelhantes aos seus.

A minha pratica letiva ficou, sem duvida, mais enriquecida, uma vez que me permitiu aferir metodologias e
conhecimentos e integrar os conteudos do curriculo no projeto, trabalhando com os alunos, no ambito da
disciplina de Francés as competéncias comunicativa, Intercultural e estratégica e desenvolver a
capacidade de compreenséo e de expressao oral e escrita. No ambito da Cidadania e Desenvolvimento e
Projeto +, permitiu-me recorrer a metodologia de Projeto para a concretizagado das tarefas, para trabalhar
os dominios da Interculturalidade e da Seguranca Digital.


https://youtu.be/eyA8QbMzdzA
https://bit.ly/3VRiYuD
https://bit.ly/3L9tZCu
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Agrupamento de Escolas Santos
Simoes

o Paises envolvidos

. Portugal
. ltalia

. Grécia
. Pol6nia
. Croacia

O Areas de competéncias do PASEO

. Informacao e Comunicagao

. Pensamento critico e
pensamento criativo

. Desenvolvimento pessoal e
autonomia

. Sensibilidade artistica e estética

https://bit.ly/4AbsMDQB

Ensino Secundario | 16-17 anos

O projeto foi desenvolvido por professores e alunos de
seis paises europeus. Trata-se de um projeto
transdisciplinar que complementa o curriculo das
disciplinas de Histéria A, Geografia C, Portugués,
Inglés, EMRC e ainda CD para o 12.° ano, do curso de
Humanidades. O objetivo do projeto foi Lembrar o
Holocausto, através de uma série de atividades, como:
comemorar o 27 de janeiro, visitar museus, conhecer
personalidades/vitimas do holocausto, plantar uma
arvore no recinto escolar, para assinalar o Shoa em
cada escola, entre outras. Desta forma, os alunos
desenvolveram o seu conhecimento sobre o tema e a
sua literacia digital. Os alunos participaram ativamente
no projeto através do trabalho colaborativo que foi
complementado com as pesquisas que efetuaram.
Para o desenvolvimento do projeto, pedimos a
colaboracdo do Museu do Holocausto, que nos
forneceu testemunhos de vitimas judaicas e bibliografia
e do Laboratério da paisagem, em Guimaraes, que nos
forneceu a Oliveira.

. Perceber e valorizar as semelhancas e diferencas das
pessoas que nos rodeiam.

. Compreender e respeitar que ha muitas formas de
expressar identidades, como a expressao artistica.

. Estabelecer ligagdes entre as tradi¢des culturais locais,
nacionais e internacionais, numa perspetiva intercultural.

. Pesquisar e filtrar dados, informacgbes e contetdos digitais:
articular necessidades de informacao, procurar dados,
informacdes e conteudos em ambientes digitais, aceder-
Ihes e navegar entre eles.

. Promover a colaboracao airavés das tecnologias digitais.

. Conhecer os totalitarismos do século XX na Europa, os
principais factos historicos do periodo 1936-1945, as
causas € as consequéncias das leis raciais na Europa e a
histéria do holocausto e dos justos entre as nagodes.

. Conhecer o objetivo 10 da Agenda 2030 contra a

discriminagdo no mundo.


https://bit.ly/4bsMDQB

Aprendizagens
essenciais

Historia A

. Caracterizar os regimes fascista, nazi e estalinista, distinguindo os seus
particularismos e realgando o papel exercido pela propaganda em todos eles;

. Analisar as perseguicdes efetuadas a judeus, ciganos, eslavos,
homossexuais, opositores politicos e outros grupos, no quadro do
totalitarismo nazi, caracterizado pela tentativa de um completo controlo racial,
politico, social e cultural dos individuos.

Geografia C

. Compreender exemplos de fatores potenciadores de tensdes e conflitos a
diferentes escalas: fundamentalismo s, nacionalismos, disponibilidade e
acesso a recursos naturais, localizagao geoestratégica, entre outros;

. Evidenciar a necessidade da cooperacéao internacional para a resolugao dos
problemas globais.

Portugués

. Comparar textos de diferentes épocas em fungéo dos temas, ideias, valores
e marcos historicos e culturais;
. Escrever textos de opiniao, apreciagdes criticas, exposi¢gdes sobre um tema.

Inglés

. Exprimir-se de forma clara e detalhada sobre as 4reas tematicas; verbalizar
percecdes, experiéncias e opinides; apresentar informagédo de uma forma clara e
sequenciada;

« Comunicar online a uma escala local, nacional e internacional; demonstrar
autonomia na pesquisa, compreensdao e partilha dos resultados obtidos, utilizando
fontes e suportes tecnolégicos; contribuir para projetos de grupo
interdisciplinares.

EMRC

. Argumentar sobre a importancia do dialogo como suporte para a
construgéo da paz, mobilizando conhecimentos sobre o contributo
dos cristaos na promogao do dialogo a escala global;

« Assumir-se promotor dos valores de uma civilizagdo do amor, como
sejam a verdade, a bondade, a justica, a liberdade e a paz.

Cidadania e Desenvolvimento

« Direitos Humanos
. Educacéo para a Seguranga, a Defesa e a Paz



Tree Remember Me

S
@ ~_  Vozdos professores participantes
—~— .
1. Sara Silva

=~ Voz dos alunos participantes

1. Mariana Magalhaes
2. Francisco Simoes
3. Joana Santos

@ Voz do diretor
A

1.Benjamim Sampaio



https://bit.ly/3RTUVtW
https://bit.ly/4cI6H37
https://bit.ly/3XLy2wz
https://bit.ly/3XL5gfv
https://bit.ly/4cjtBxn
https://www.youtube.com/watch?v=7OjfE-M1i1s
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A avaliacao foi um processo basilar ao longo de todo o projeto. A monitorizagao foi constante, tendo sido
apresentadas diversas propostas por todos os parceiros para potenciar os produtos finais. A avaliagdo do
projeto, feita pelos alunos e professores, através de um questionario no Google Forms, foi muito positiva.
Os resultados das pesquisas nas aprendizagens dos alunos e professores foram avaliados e divulgados
no twinspace.

A divulgacao do projeto foi feita nas redes sociais e na pagina @\ Facebook AE Santos Simdes
do meu agrupamento. Foi divulgado ainda a todos os

Encarregados de Educagédo e no Conselho de Turma. No meu

agrupamento, no dia do Arraial, aberto a toda a comunidade www% Website AE Santos Simdes
educativa, foi divulgado o projeto no espaco eTwinning.

O desenvolvimento deste projeto foi deveras enriquecedor. A medida que iam realizando as diversas
atividades, alunos e professores foram aprofundando os seus conhecimentos sobre o Holocausto e a
forma como este foi vivenciado noutros paises europeus. Entre outras atividades, os alunos visitaram o
Museu do Holocausto, no Porto, para lembrar a “Noite dos Cristais”, assinalaram o Dia Internacional em
Memoria das Vitimas do Holocausto, no dia 27 de janeiro, visitaram a Casa de Anne Frank, em
Amesterdao, Holanda e plantaram uma Oliveira nos jardins da escola, a qual ataram valores como o
amor, partilha, liberdade, tolerancia, entre outros.

Além disso, foram construindo colaborativamente diversos materiais com alunos de outras escolas que
integraram o projeto, comunicaram em inglés, melhorando a sua proficiéncia nesta lingua estrangeira e
desenvolveram as suas competéncias ao nivel das T.1.C.

Acima de tudo, aprendemos uns com os outros, refletimos sobre a importéncia da defesa de valores
como a defesa dos Direitos Humanos, a Tolerancia, a Paz, o Respeito pelo Outro e perspetivamos o
futuro, que queremos para nos, para a nossa familia, para a humanidade.


https://bit.ly/3RSPmvP
https://bit.ly/4eSMt8i
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Escola de Hotelaria e Turismo de
Coimbra

© Paises envolvidos

Ensino Profissional | 16 anos

O Projeto eTwinning LEGENDS AND MYTHS: tourism
itineraries between culture and enogastronomy foi
desenvolvido no ambito do projeto integrador das
turmas do 2.° ano de Técnico(a) de Cozinha e
Pastelaria e Restaurante Bar, intitulado “Direitos
Humanos. Foi um projeto focado na formagéo
profissional e desenvolvido em parceria com escolas
europeias de Italia (Gubbio), Franca (Nimes) e

. ltalia Espanha (Barcelona).

. Portugal A apresentacdo do _desenvolvimento do prgjeto ao
Franca longo do ano, culminou num Evento Medieval na

’ ¢ Escola de Hotelaria e Turismo de Coimbra, no dia 7 de

- Espanha Junho de 2023. Este evento foi resultado de um

O Areas de competéncias do PASEO

. Linguagens e Textos (A)
. Informacado e Comunicacgéao (B)
Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia (F)
. Relacionamento Interpessoal (E)
. Consciéncia e Dominio do Corpo (J)

trabalho de equipa entre as duas turmas, orientadas
pelos respectivos formadores. Os convidados,
maioritariamente  intervenientes da comunidade
escolar, como formadores e familiares dos formandos,
puderam apreciar a representacao da lenda “O Milagre
das Rosas”, bem como varias dancas e cangdes
alusivas a mesma e a época a qual a lenda remonta,
degustar um almogo medieval constituido por pratos
com ingredientes usados na época, devidamente. O
evento foi decorado com bancas onde se puderam ler
“sinas” e adquirir alguns produtos regionais.

. Fomentar a aquisigcao de competéncias profissionais . Desenvolver as competéncias linguisticas e de

relacionadas com a elaboragao e organizagéo de novos
e inusitados roteiros turisticos, incluindo produtos
regionais;

Promover o conhecimento da histéria local, lendas e
mitos, cidades e lugares, ambientes naturais;

. Promover a (re)descoberta e o uso dos recursos naturais

Promover a (re)descoberta de produtos alimentares e
vitivinicolas tipicos de cada regido utilizados nos
periodos que remontam as lendas e mitos, e compara-
los com os produtos alimentares e vitivinicolas mais
utilizados atualmente.

TIC;

. Promover a criatividade e autonomia

Desenvolver competéncias de pesquisa
Promover o trabalho colaborativo, partilha de
ideias e opinides e elaboragdo de equipas
multinacionais para elaborar produtos conjuntos
Estimular e promaver a interdisciplinaridade de
acordo com os curriculos das diversas
disciplinas UFCDs e as escolas parceiras (a
nivel europeu)



Matematica

. Geometria: Referenciais e coordenadas cartesianas;
. Estatistica: Caracteres estatistico, Medidas de localizagéo e de disperséo.

Portugués

. Expresséao oral e escrita;
. Crénica historiografica.

Inglés

. O contacto com outras linguas, experiéncias e culturas;
. Intervencao civica e solidaria; A vida quotidiana em diversos
contextos.

Video resumo do Projeto
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. Livro digital “Lendas e Mitos”

0 . Livro digital “Enogastronomia”

. Livro digital “Itinerarios”

. Evento medieval

. Retrospetiva do projeto



https://drive.google.com/file/d/1zQv0YpAPlfP_ctQCic0MaJRXUow8aDWT/view?usp=sharing
https://bit.ly/3Ld2MPw
https://bit.ly/3Lw9XCJ
https://bit.ly/3W9WGWo
https://bit.ly/3W9WGWo
https://bit.ly/3W9WGWo
https://youtu.be/Fktr_KUowBM
https://bit.ly/4eRtTNO
https://bit.ly/3W5tShH

Waria Mastrangell

eTwinning Project “Legends and Myths: tourism itineraries between

winning Project “Legends and Myths: tourism itineraries between culture and enogastronom
culture and enogastromomy”
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A avaliacgéo foi feita através de um inquérito Google Forms.

Website EHTC
Facebook EHTC |
Facebook EHTC I
Facebook EHTC llI
Instagram EHTC |
Instagram EHTC 1l

WWWwW

O projeto foi divulgado na comunidade escolar e
apresentado no Evento Medieval realizado na escola, nos
site e paginas web da mesma. Os resultados foram
apresentados através de ferramentas digitais como
ebooks, e divulgados no TwinSpace, no site e na pagina
do Facebook da escola.

WWWwW

WWWwW

py

O projeto foi desenvolvido a par com o projeto integrador de turma, cujo tema foi “Direitos Humanos”,
onde a maioria das disciplinas foi envolvida. Foi por isso feita uma abordagem multidisciplinar, através
de diversas atividades integradoras do projeto.

Os formularios foram trabalhados (por grupos de alunos) na disciplina de Portugués e posteriormente
traduzidas na disciplina de Inglés. O tratamento dos resultados dos diversos formularios foram feitos na
disciplina de Matematica. As receitas foram confeccionadas e servidas com a colaboragdo das unidades
praticas de cozinhal pastelaria e restaurantel/bar.

Na disciplina de Matematica foram adquiridos conhecimentos de estatistica constantes nas AE, através
do tratamento dos resultados dos diversos questionarios.

Foram desenvolvidas inumeras competéncias digitais na elaboragdo dos ebooks colaborativos,
itinerarios, etc.

Os alunos ficam mais estimulados quando a aprendizagem é baseada em projeto. Eles aprendem de
forma natural enquanto estdo empenhados em realizar uma determinada tarefa referente ao mesmo.
Aprendem a colaborar uns com os outros e o trabalho de equipa é extrapolado para além fronteiras com
o eTwinning.


https://bit.ly/3W5KCFz
https://bit.ly/4cqdMox
https://bit.ly/4eTeUCL
https://fb.watch/lH_HspPbOM/
https://bit.ly/3VPMcdw
https://bit.ly/45Q2Y0E

France and
Portugal,
Together for
the
Environment

Erasmus +

Agrupamento de Escolas
Rio Arade, Lagoa

Cristina Jesus

Save The Sea

Tema do Ano

Agrupamento de Escolas
Anselmo de Andrade

Ana Cristina Luisa, Ana Oliveira
e Maria Italia Temudo

Agrupamento de Escolas de
Palmela

Cristina Antao



PORTUGAL
TOGETHER FOR Erasmus+ | 14 anos

!
[
| FRANCE AND
! ‘THE ENVIRONMENT
\

Este projeto efetivou a colaboragéo entre os alunos de
uma escola francesa (College George Sand, La Motte-
Servolex) e de uma escola portuguesa (Agrupamento
de Escolas Rio Arade, Lagoa), através da realizacao
de atividades conjuntas sobre os temas do ambiente e
da sustentabilidade. De setembro de 2022 a abril de
2023, o projeto foi dinamizado através da plataforma
. Franca eTwinning, e culminou com a mobilidade de grupo

. Portugal Erasmus+ dos alunos portugueses a Franga. (Projeto
enquadrado nos SDG 13, 14 e 15 — Sustainable

Development  Goals). Foi  desenvolvido em

transversalidade com o curriculo das disciplinas de

TIC, Inglés, Ciéncias Naturais, Cidadania e

] Desenvolvimento e Fisico-quimica, articulando com o

O Areas de competéncias do PASEO  programa Eco-Escolas. Promoveu a
internacionalizacdo do Agrupamento, e permitiu aos
alunos desenvolverem competéncias em variadas

Agrupamento de Escolas Rio Arade,
Lagoa

© Paises envolvidos

. Informacao e comunicacéo.
. Pensamento critico e pensamento

o areas, tais como inglés, interculturalidade,
criativo. comunicacdo, competéncias digitais, sustentabilidade e
. Bem-estar, saude e ambiente. ambiente.

. Agir com responsabilidade e diligéncia na protegao
ambiental.

. Pesquisar sobre possiveis solugdes para problemas
ambientais.

» Melhorar as competéncias dos alunos na area da

https://bit.ly/4eNnOBQ comunicagao.

. Desenvolver competéncias digitais nos alunos,
através da utilizagdo de ferramentas web.

. Sensibilizar para a mudanca de comportamentos
face ao ambiente.

. Desenvolver a criatividade dos alunos ¢ a
formulacao de ideias proprias.



https://bit.ly/4eNnOBQ

Aprendizagens
essenciais

Ciéncias Naturais

. Selecionar e organizar informagéo, a partir de fontes diversas e de
forma cada vez mais auténoma, valorizando a utilizagao de
tecnologias digitais e integrando saberes prévios para construir
novos conhecimentos.

. Aplicar as competéncias desenvolvidas em problematicas atuais e
em novos contextos.

. Formular e comunicar opinibes criticas, cientificamente
fundamentadas e relacionadas com a CTSA.

Tecnologias da Informacao e Comunicagao

. Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e servigos digitais.

. Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas, para apoiar o processo de investigagao e
pesquisa online.

. Identificar meios e aplicagbes que permitam a comunicagao e
a colaboracéo.

Inglés

. Compreender, com facilidade, discursos produzidos de forma clara; seguir
conversas do dia a dia; acompanhar uma apresentagao breve sobre temas
estudados; compreender o essencial de programas em modo
audio/audiovisual sobre temas atuais ou de interesse cultural; seguir
orientagdes detalhadas, mensagens e informagdes diversas.

. Interagir, com corregéo, sobre assuntos conhecidos, podendo pedir ajuda
e reformular o discurso; combinar com o interlocutor, via telemovel,
atividades do dia a dia; interagir em dialogos, com corre¢éo, sobre tépicos
da atualidade; trocar ideias, informacdes e opinides sobre pessoas,
experiéncias e acontecimentos.

. Participar em atividades de pares e grupos, trocando ideias, informagdes e
opinides sobre pessoas, experiéncias e acontecimentos, de modo a
associar novas aprendizagens as anteriores.

Cidadania e Desenvolvimento

. Desenvolvimento Sustentavel.
. Educacao Ambiental.

Fisico-quimica
. Avaliar, com base em pesquisa, a contribui¢do da Quimica na
producéo e aplicagdo de materiais inovadores. para a

melhoria da qualidade de vida, sustentabilidade econémica e
ambiental, recorrendo a debates.




France and Portugal, Together
for the Environment

~~ Voz dos professores participantes
-~

—
\ ~ 1. Cristina Jesus

@ Voz dos alunos participantes
(\

1. Beatriz Francisco

Resultados

_\p . Lagoa Informa - Jornal | Facebook
~ . #ERASMUS+ FRANCA 2023 Dia 2 — 9° AE: A Pensar Na Natureza | Instagram

N\)
D““
777277 ] )
> Video resumo do Projeto

Curso ERASMUS +

Islandia - Well being and stress management
1 professora, 1 educadora social...
...muitas sinergias e 1 parceria!



https://aera-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/edsocial_aera_pt/EWEjDslwNB9PsAXt-Wmq0cABqm3e3QYYWMwhCxT_kQUolw?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJPbmVEcml2ZUZvckJ1c2luZXNzIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGlua0NvcHkifX0&e=QGvncC
https://bit.ly/4f0WlNg
https://bit.ly/4brACuF
https://bit.ly/3VJskII
https://bit.ly/45VP2lU
https://bit.ly/45VP2lU
https://bit.ly/45VP2lU

7.3 Logo's competition

8 Environment and sustainability
Project Activities

9 - Safer internet day (February
8)

10 Collaborative final product -
visit to France

71 french logo

7.2 Portuguese logos

Fageopoem ¢

7.3 Logo's compelition

2.1. e-Safety on eTwinning and the TwinSpace 8 Emvaironment and sustainability G
Project Activities

= 9 . Safer intermnal day (Febiuary
A i ek S - By

_ A
10 Collaboratve final product - E C O P a I l e t e
visil to France ¥

11 Evaluation «

Questionarios Google Forms aos alunos portugueses e franceses, no inicio (pre survey) e no final (post
survey) do projeto.
Recolha da opinido dos alunos e dos pais, através do Padlet.

Exposicao de fotografias do projeto, no atrio da escola.

Escrita de noticias para as redes sociais do Agrupamento e para 0s jornais regionais.

Realizagao de videos de divulgagao do projeto, com publicagdo nas redes sociais do Agrupamento.
Elaboracao de um roll up para colocagao no atrio da escola.

A escola é o local privilegiado para iniciar os nossos alunos neste importante desafio da
identidade europeia, onde se pode comunicar, colaborar e desenvolver projetos com alunos e
professores de outras escolas europeias. E neste 4mbito que se centra a importancia do
eTwinning para a minha valorizagdo profissional. Salienta-se a relevancia da abordagem
interdisciplinar. A articulagdo entre diferentes professores de uma mesma turma num projeto
europeu revela-se muito proveitoso. Tento sempre fazer a integragdo do curriculo nos projetos
que patrticipo e desenvolvo, e colaborar com os diferentes professores da turma. Participar em
projetos eTwinning capacita-me de melhores ferramentas para que eu possa implementar os
meus projetos de modo mais ativo e interessante, tendo em vista o sucesso dos meus alunos.
As vantagens da participagdo dos meus alunos em projetos eTwinning s&o diversas,
nomeadamente ao nivel da promogdo do autoconhecimento, autonomia, expansao de
horizontes e enriquecimento curricular e das aprendizagens.
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Agrupamento de Escolas Anselmo
de Andrade

Agrupamento de Escolas de Palmela

o Paises envolvidos

. Turquia
. Croacia,
. Grécia

. Portugal

© Areas de competéncias do PASEO

. Pensamento Critico e Pensamento
Criativo;

. Raciocinio e resolugao de
problemas;

. Bem-estar, Saude e Ambiente.

https://bit.ly/3XPVKfW

Tema do Ano | 8 - 14 anos

Com o objetivo de incentivar os alunos a se tornarem
cidadaos conscientes, com iniciativa, capazes de tomar
decisbes e agir para garantir um futuro melhor e
sustentavel, este projeto STEAM propbée uma
abordagem interdisciplinar, envolvendo a Arte, a
Musica, a Lingua, a Informatica, a Robdtica, a Fisica, e
o trabalho colaborativo bem como, uma abordagem
transdisciplinar envolvendo varios ciclos de ensino, 1°
e 2° ciclos, e diferentes estabelecimentos de ensino.
Ao apresentar como metas a transmissdao de
conhecimentos e a motivacdo dos alunos para a
aprendizagem sobre a tematica dos residuos, a
promocgao de competéncias de pesquisa, pensamento
critico e sistémico e de resolugcdo de problemas, a
importancia da participagdo ativa, da iniciativa, a
cooperagao e o trabalho em equipa, o trazer da
diversao, humor e emocado de volta ao processo de
aprendizagem e, o recurso a aplicacbes de Tl na
educacéo, pretende desenvolver competéncias digitais,
pessoais, sociais e metacognitivas.

« Incentivar os alunos a se tornarem cidadaos

conscientes, com iniciativa, capazes de tomar decisdes

e agir para garantir um futuro melhor e sustentavel;

. Promover competéncias digitais, pessoais, sociais e
metacognitivas;

. Promover competéncias de pesquisa, de resolucio de
problemas, bem como o pensamento critico e
sistémico;

. Promover uma abordagem interdisciplinar envolvendo
a Arte, a Musica, a Lingua, a Malematica, as TIC, a
Robdtica e as Ciéncias;

. Promover uma abordagem transdisciplinar envolvendo
varios ciclos de ensino, 1.° € 2.° ciclos, e diferentes
estabelecimentos de ensino;

. Promover a participacao ativa, a iniciativa, a
cooperacgao e o trabalho colaborativo.


https://bit.ly/3XPvKfW

Aprendizagens U5t SAVE ThE on...
essenciais

Portugués - 1.° Ciclo

« Selecionar informagéao relevante em fungao dos objetivos de escuta
e regista-la por meio de técnicas diversas.

» Exprimir uma opinido critica acerca de aspetos do texto (do THE LIVE IN
conteudo e/ou da forma). o BLAMET DEPENDE

. Utilizar processos de planificagdo, textualizag&o e reviséo, ' P ON THE OCEANS
realizados de modo individual e/ou em grupo. \

i wrerrpoe 1 Sy by peepened

A
# - -

Matematica - 1.° Ciclo

. Formular problemas a partir de uma situagéo dada, em contextos " e k
diversos (matematicos e ndo matematicos). N

. Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma ": Cricting Antio Cotta -
fundamentada, e contrapor argumentos. 8 Agrupamento de Escolas

. Retirar conclusdes, fundamentar decisdes e colocar novas questdes e Palmela / Portugal

suscitadas pelas conclusdes obtidas, a perseguir em eventuais —
futuros estudos.

Estudo do Meio - 1.° Ciclo

. ldentificar plantas e animais em vias de extingdo ou mesmo extintos,
investigando as razées que conduziram a essa situagao.

. Reconhecer de que forma a atividade humana interfere no oceano
(poluicdo, alteragdes nas zonas costeiras e rios, etc.)

. Relacionar o aumento da populagdo mundial e do consumo de bens com
alteragdes na qualidade do ambiente (destruicdo de florestas, poluigéo,
esgotamento de recursos, extingdo de espécies, etc.), reconhecendo a
necessidade de adotar medidas individuais e coletivas que minimizem o
impacto negativo.

Expressdes Artisticas - 1.° Ciclo

. Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de
expressao (pintura; desenho - incluindo esbogos, esquemas e itinerarios;
técnica mista; assemblage; land art; escultura; maqueta; fotografia, entre
outras) nas suas experimentagdes: fisicas e/ou digitais.

. Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengao expressiva das suas
produgdes plasticas.

. Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas,
evidenciando os conhecimentos adquiridos.

Cidadania e Desenvolvimento - 1.° e 2.° Ciclos

. Tomar consciéncia da necessidade de adogao de praticas que visem a reduca
de residuos.

. Compreender que os residuos contém elementos reutilizaveis ou reciclaveis

. Compreender a necessidade de adotar praticas de ambito pessoal e
comunitario de consumo responsavel.

. Entender a constru¢ao de uma sociedade mundial justa e sustentavel co
uma meta a alcangar. ‘

. Valorizar a preservacgao e a partilha dos bens comuns da humanidade como\A
fatores de sustentabilidade e de dialogo entre os povos e suas culturas.

. Manifestar habitos de consumo e estilos de vida sustentaveis.



Portugués - 2.° Ciclo

Inglés - 2.° Ciclo

Ciéncias da Natureza - 2.° Ciclo

TIC - 2.° Ciclo

Aprendizagens
essenciais

nglés

Valorizar o uso da lingua como instrumento de comunicacgéo, dentro
e fora da sala de aula.

Comunicar com outros a uma escala local, nacional e internacional,
recorrendo a aplicagdes tecnoldgicas para produ¢do e comunicagéo
online.

Contribuir para projetos e tarefas de grupo interdisciplinares que se
apliquem ao contexto e experiéncias reais e quotidianas do aluno,
utilizando aplicagdes informaticas.

. Explicitar, com fundamentag¢ao adequada, sentidos implicitos.

. Ler textos com caracteristicas narrativas e expositivas de maior
complexidade, associados a finalidades varias (ludicas, estéticas,
publicitarias e informativas) e em suportes variados.

. Utilizar processadores de texto e recursos da Web para a escrita,
reviséo e partilha de textos.

. Escrever notas e mensagens curtas e simples sobre assuntos de
necessidade imediata.

. Colaborar em tarefas elementares, pedindo e fazendo sugestbes
simples.

. Comunicar com outros a uma escala local, nacional e internacional,
recorrendo a aplicagdes tecnoldgicas para produgao e comunicagao
online.

. Selecionar e organizar informagao a partir de fontes diversas,
integrando saberes prévios para construir novos conhecimentos.

. Construir explicacdes cientificas baseadas em conceitos e
evidéncias cientificas, obtidas através da realizagido de atividades de
investigacao praticas, simples e diversificadas — laboratoriais, de
campo, de pesquisa, experimentais (com variaveis independentes,
dependentes e controladas) - planeadas para responder a
problemas.

. ompreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das
aplicagoes digitais e de navegagao na Internet, adotando
comportamentos em conformidade.

. Selecionar as solugdes tecnolégicas mais adequadas para
realizagéo de trabalho colaborativo e comunicagéo que se
pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos. \ ﬁ

. Utilizar ambientes de programacéo para interagir com robots e outro -
artefactos tangiveis.



Save the Sea

s
— Voz dos professores participantes
I = "
A 1. Maria Italia Temudo e

Cristina Antao

‘@ Voz dos alunos participantes
[\

\
1. Aluna do 6°Ano
2. Aluna do 4°Ano
SO
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OFS T II4

. e %
Fundadora: Papazoglou Envagelia PARTICIPANTES \

Co-fundador: Youksel Ertugrul
18 escolas

92 membrog
4 paices

574 alnao A-‘ ’.

Resaltados

\p . Conto de fadas “Save The Sea™
— . SALVE O MAR CARETTA CARETTA



https://bit.ly/4eMrzYf
https://bit.ly/4eTf6BZ
https://bit.ly/3RVQZJ0
https://drive.google.com/file/d/1xTTFg171Y291QPGVpQknkDVt64QXbucc/view?usp=drive_link
https://bit.ly/3VUySob
https://bit.ly/4cstSxZ
https://bit.ly/4cstSxZ
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No decorrer do projeto foram realizadas varias avaliagdes aos professores e alunos participantes. Estas
permitiram avaliar o nivel de interesse pelo projeto, quais as atividades preferidas, se houve aumento no
que se refere a aprendizagem acerca da poluicdo marinha e outros assuntos abordados em torno do mar
e registar o que se aprendeu. Para tal foram utilizadas diversas ferramentas como: o Google docs; linoit;
e, Anket.

WWW Pé&gina do Facebook

no Agrupamento de Escolas Anselmo de Andrade, com a (www

apresentacdo de diversos produtos finais e exposicdo do Anselmo de Andrade
trabalho desenvolvido ao longo do ano no Agrupamento de
Escolas de Palmela. Website Agrupamento de Escolas
No presente ano letivo, o projeto “Save The Sea” foi de Palmela

divulgado no encontro regional da Escola Azul — Area

Metropolitana de Lisboa 23-24, 10 de abril de 2024.

Disseminacgao do projeto “Save The Sea” no dia da Europa, Website Agrupamento de escolas
wwwlk

O eTwinning contribuiu para o desenvolvimento de competéncias expressas no “Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatdria”,
facilitou a operacionalizacdo da autonomia e flexibilidade curricular expressa no Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de Julho, e promoveu
a educacgéo inclusiva espelhada no Decreto-Lei n.° 54/20018, de 6 de julho, assumindo um papel preponderante na superagao de
dificuldades e no desenvolvimento de potencialidades de todos os alunos participantes.

O eTwinning, tendo como objetivo principal criar redes de trabalho colaborativo entre as escolas europeias, com recurso a Internet e
as TIC, permitiu criar um ambiente de aprendizagem dinamico, inovador e motivador. Privilegiando uma abordagem pedagdgica que
promoveu o recurso a uma variedade de metodologias e estratégias pedagdgicas significativas e diversificadas como a pesquisa,
trabalho colaborativo, resolu¢do de problemas, pensamento critico, devidamente alinhadas com os documentos orientadores do
Ministério da educacao, contribuiu para o desenvolvimento de um projeto comum.

O recurso a tecnologia, a exploragcdo de novas ferramentas digitais desempenhou um papel determinante, motivando os
participantes, fomentando a criatividade, a comunicagdo e a colaboragdo entre pares, contribuindo para um maior dominio das
mesmas, tanto por parte dos alunos como dos professores, e promovendo competéncias ndo so digitais, mas também sociais,
pessoais e metacognitivas.

A participagdo dos alunos num projeto eTwinning permitiu-lhes ainda ganhar confianga na comunicagdo internacional em lingua
inglesa. Foi visivel a evolugdo no dominio da leitura e da escrita, o que se repercutiu favoravelmente nas suas aprendizagens.

O eTwinning contribuiu significativamente para o desenvolvimento profissional docente, ao proporcionar momentos de reflexdo sobre
a pratica letiva e incentivar a inovagdo pedagodgica com recurso ao digital. A colaboragdo com colegas europeus trouxe um
incomensuravel enriquecimento pessoal e profissional.


https://bit.ly/4bqot9u
https://bit.ly/4bxoaJS
https://bit.ly/4bxoaJS
https://bit.ly/4cO9O9i
https://bit.ly/4cO9O9i
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https://etwinning.pt/site/2023

Celebrando a Inovag¢éo na Educagao by Equipa eTwinning is licensed under Creative Commons
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