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The average student:

beyond numbers and data

Descrigédio do kit de projeto:

Kit para um projeto interdisciplinar que combina estatistica, TIC e
cidadania, desafiando os alunos a explorar dados reais de forma
colaborativa e significativa. Através da recolha e andlise de variaveis Grau de dificuldade
qualitativas e quantitativas, os alunos comparam caracteristicas
fisicas e preferéncias com colegas de diferentes paises, promovendo
simultaneamente competéncias matematicas, digitais e interculturais.

A abordagem inclui medi¢bes simples (altura, perimetro da cabecga,
tamanho do pé, ...), preenchimento de questionarios, e tratamento de
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dados numa folha de calculo colaborativa. Com base nas analises Disciplinas

realizadas, os alunos constroem representagbes visuais - como Matematica/Inglés/TIC/
avatares - e refletem sobre padrdes, semelhancgas e diferengas entre Cidadania e Desenvolvimento
si e os colegas de outras culturas. Para além da vertente estatistica, o Nivel

kit inclui também a componente cultural, com exploragdo de gostos e 13-14 anos

habitos dos alunos, permitindo uma aprendizagem contextualizada e
global. Ideal para desenvolver o pensamento critico, a literacia
estatistica e a curiosidade cultural, este kit oferece uma forma pratica
e envolvente de aprender com os outros e sobre os outros.
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Projeto

Objetivos

Aplicagdo da matematica a realidade;

Aplicar tecnologias no ensino/aprendizagem da matematica;
Desenvolver competéncias ao nivel da lingua inglesa;
Desenvolver competéncias de trabalho colaborativo internacional;
Promover o pensamento critico e a literacia estatistica;

Estimular o contacto com outras culturas e realidades educativas.

Apresentacdo dos parceiros

Os

parceiros podem participar ativamente em aulas sincronas, partilha de dados estatisticos,

desenvolvimento de apresentacdes e na criagao de produtos finais. As ferramentas utilizadas para
apresentacédo e comunicagao podem incluir o Google Meet, TwinSpace e Kahoot.

Orientacgéo/Sugestdo de atividades

Recolha de dados fisicos dos alunos (altura, tamanho do pé, perimetro da cabeca, etc.);
Insercéo colaborativa dos dados em Google Sheets;

Criacéo e interpretacao de graficos e tabelas estatisticas;

Elaboracdo de avatares representativos do “aluno médio” de cada pais, com base nos dados
recolhidos;

Realizacédo de questionarios sobre gostos e interesses culturais (via Google Forms, Survio);
Analise cultural com base nas respostas obtidas;

Sessdes sincronas com alunos dos diferentes paises para partilha de resultados;


https://meet.google.com/
https://meet.google.com/

e Criacao de apresentagdes com os resultados (Google Slides, Canva);
e Disseminacao do projeto através de redes sociais, pagina da escola e eventos internos.

Comunicacao & Colaboracao

Comunicacao:

e As interagdes entre os parceiros podem ser realizadas principalmente através do Google Meet,
permitindo sessdes sincronas para apresentagcao de resultados e troca de ideias.

e O TwinSpace deve ser utilizado como espago digital de partilha e discuss&o entre professores e
alunos dos paises envolvidos.

Colaboracao:

e Ferramentas como Google Sheets, Google Slides e Canva podem ser usadas para
desenvolver produtos em conjunto (graficos, apresentagdes, avatares).

e A recolha e analise de dados deve ser feita de forma colaborativa, promovendo a partilha de
tarefas entre alunos de diferentes paises.

e Outros recursos como Padlet, Google Forms, Mentimeter, Wordwall e Avachara contribuem
para uma colaboragao dindmica e criativa.

Avaliacao

A avaliagdo deve acompanhar todas as fases do projeto e envolver ativamente os alunos e os
docentes. Ao longo das diferentes atividades, os alunos podem ser convidados a responder a
questionarios de feedback elaborados com recurso a ferramentas como o Mentimeter - permite
recolher feedback imediato sobre atividades e sessbdes online e o Survio - para inquéritos de
avaliacao mais estruturados. A analise qualitativa dos produtos finais (ex.: apresentacgodes, graficos,
avatares) também deve fazer parte do processo avaliativo. O envolvimento, a autonomia e a
capacidade de trabalho em grupo dos alunos devem ser avaliados de forma continua ao longo do
projeto.

No final do projeto, podera ser realizada uma avaliagdo global por parte dos professores, através de
um questionario no Survio, permitindo refletir sobre os pontos fortes, os desafios e o impacto do
projeto. Os resultados destas avaliagbes deverdo ser analisados em conjunto e partilhados no

TwinSpace, promovendo a transparéncia e a melhoria continua.


https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.survio.com/pt/
https://www.survio.com/pt/
https://www.survio.com/pt/
https://www.survio.com/pt/

Are you happy to be in this project?

How did you like the Kahoot about Finland?

Which activity was the most fun for you?

How much are you looking forward for the next project
task?

e Would you still like to participate in another e Twinning
project in the future?

e The project met my expectations.

e [ will be able to use the outputs from the project in my
subject.

e How would you rate the quality of the online
meetings?

e How do you evaluate cooperation in the project?

e Can you imagine further cooperation on similar
projects?

Professores

Continuacao

A disseminacé&o do projeto pode ser realizada através de:

e noticias na pagina eletronica do agrupamento;
e nas redes sociais do agrupamento;
e apresentagdes para docentes.

Para esclarecimentos, contacte-nos através do email helpdesketwinning@dge.mec.pt

eTwinning PT

Website: https://www.etwinning.pt

As informagbes apresentadas nesta publicagdo sdo da responsabilidade dos seus autores e ndo da Organizagdo
Nacional de Apoio eTwinning.
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