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Pref cio

Anualmente a Comissao Europeia, e por seu intermédio o eTwinning, propoe
um tema de reflexdao e debate que possa ter repercussao no trabalho realizado nas
escolas. Em 2021, o tema foi o da Literacia para os Media e o Combate a Desinfor-
magao, o qual, fazendo parte da histéria do eTwinning desde o seu inicio, assume
fulcral importancia na atualidade devido a imensidio de informagdo a que temos
acesso diariamente.

A rapida disponibilidade de informacgao de todo o tipo é, sem duvida, extrema-
mente positiva, permitindo, por exemplo, ter conhecimento sobre o que se passa
em locais, para nds, mais reconditos, estar a par dos Ultimos avangos cientificos e
tecnolégicos, conhecer e estudar os mercados, permitir estruturar opiniao sobre o
panorama politico mundial, entre muitos outros assuntos. Esta facilidade de acesso
e disseminagdo da informacdo pode, também, assumir-se como terreno propicio a
desinformacao, podendo configurar-se num problema grave que venha a acarretar
consequéncias dramaticas e potenciadoras de conflitos mundiais.

Mais uma vez, o papel dos educadores e professores é fundamental na prepara-
¢do das criangas e jovens para distinguir informacao de desinformagao, ter espirito
critico e ser capaz de estruturar opinioes fundamentadas com base no cruzamen-
to de diversas fontes, reconhecendo as fidedignas, e contribuindo para minimizar o
efeito nefasto das redes que pretendem influenciar o mundo de forma maliciosa e
ndo democritica.

Os projetos eTwinning, independentemente do tema tratado, evidenciam cada
vez mais uma preocupagido com questdes relacionadas com informagao/desinfor-
magao, mas também, de uma forma geral, com a literacia digital, a seguranca digital
e o respeito pela propriedade intelectual. Este € um caminho que continuara, cer-
tamente, a ser trilhado!

Parabéns a todos os eTwinners, alunos e diregoes das escolas, que veem o seu
trabalho reconhecido nesta edicao de Prémios Nacionais eTwinning.

Parabéns aos vencedores de 202 1. Bem hajam pelo trabalho que desenvolvem
em prol da promogao de uma educacao de qualidade!

José Vitor Pedroso
Diretor-Geral da Educacao






LITERACIA
PARA OS MEDIA
E DESINFORMACAO

A transformacao digital e os desafios inerentes as mudancas em curso exigem, da
parte dos diversos intervenientes no dominio da Educacao, a reflexao e a adocao
das estrategias adequadas que permitam capacitar as criangas e os jovens, para que
estes possam crescer, participar na sociedade e exercer os seus direitos fundamen-
tais, de forma informada e esclarecida. Importa, assim, que, no trabalho realizado nas
escolas, se promova, entre outros, o desenvolvimento de competéncias que permita
a essas criancas e jovens selecionarem e avaliarem as informacoes, de forma critica,
reduzindo a sua exposicao a desinformacao, ao excesso de informacao ou a qualquer
forma de discurso nocivo e/ou contrario aos valores da democracia.

Atenta a necessidade de implementar as acoes que promovam o pensamento critico,
a resolucao de problemas e outras competéncias, a Comissao Europeia refere, no
Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores', um conjunto de competéncias
digitais especificas,a ter em conta na formagao docente, de entre as quais se destaca,
na dimensao ‘Promocao da competéncia digital dos aprendentes’, de forma bem
explicita a necessidade de “‘Incorporar atividades, tarefas e avaliacoes de aprendizagem
que requeiram que os aprendentes articulem necessidades de informacdo; encontrem
informacao e recursos em ambientes digitais; organizem, processem, analisem e inter-
pretem informacao; e comparem e avaliem criticamente a credibilidade e a fiabilidade
da informagdo e das suas fontes.” Para alem disso, a Comissdo Europeia, atraves do
documento Estratégia Europeia para uma Internet Melhor para as Criancas?, também
destaca a necessidade de se “Intensificar as atividades de sensibilizacao e aumentar a
autonomia [...]; sublinhando a importancia de se promover a literacia digital e mediatica
nos ambientes escolares,uma vez que ‘As competencias digitais e a literacia mediatica
sao fundamentais para a utilizacao que as criancas fazem da Internet [...]". De notar
que esta estratégia substancia o trabalho desenvolvido pela rede europeia de Centros
Internet Segura (Insafe), que tem desenvolvido um conjunto de agoes muito significa-
tivas quer na sensibilizacao de criangas quer na sensibilizacao da sociedade, em geral.
Para além das estratégias que tém vindo a ser delineadas,a nivel europeu,no que concerne
a adocao de medidas promotoras da literacia mediatica e de combate a desinformacéo,
também em Portugal se tem apostado na definicdo e implementacao de medidas cen-
tradas na promogao das diversas literacias e do pensamento critico. Como exemplo
disso, refira-se o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria’, onde, nas areas
de competeéncia “‘Pensamento Critico e Pensamento Criativo”,; bem como noutras que
pressupoem o desenvolvimento de literacias multiplas, se sublinha a importancia de



promover um ‘‘ambiente propicio a aprendizagem, onde os alunos adquirem as multiplas
literacias que precisam de mobilizar’ para que possam ‘[...] tomar decisoes livres e
fundamentadas sobre questoes naturais, sociais e éticas, e dispor de uma capacidade de
participacao civica, ativa, consciente e responsavel. Por seu turno, também a Estratégia
Nacional de Educacdo para a Cidadania’, contempla, nos | 7 dominios definidos,o dominio
Media, suportado por um referencial que apoia o professor na abordagem das questoes
relacionadas com a literacia mediatica e onde se reconhece que se deve dotar as criancas
e os jovens “[...] de conhecimentos e capacidades que os habilitem a um consumo e
a um conhecimento mais informados’?, devido a sua exposicio face aos Media nao so
como consumidores, mas tambem como produtores de conteudos.

A iniciativa Lideres Digitais®, da responsabilidade do Centro de Sensibilizacdo
SeguraNet, da Direcao-Geral da Educacao, constitui um bom exemplo de praticas, ao
envolver os alunos (do | .°ciclo do ensino basico ate ao ensino secundario) no desen-
volvimento de atividades que apostam na divulgacao de tematicas que incentivam a
utilizacao e navegacdo segura e responsavel na Internet e nos ambientes digitais, con-
tribuindo para o desenvolvimento da cidadania digital e da literacia medidtica. Durante
as atividades, realizadas nas escolas e nas respetivas comunidades educativas, os alunos
sao confrontados com desafios que, por um lado, os sensibilizam para determinadas
tematicas, como a desinformacao, discurso de odio, direitos de autor, entre outros, €
que, por outro lado, os colocam como agentes principais em atividades de sensibili-
zagao nas suas comunidades educativas. Ao participarem nesta iniciativa, gue em cada
escola conta com um professor responsavel,os alunos sao, simultaneamente autores e
agentes de acoes de sensibilizacao que lhes permitem ter a oportunidade de abordar
aspetos de cidadania digital e de literacia mediatica de forma transversal e; ainda de
mobilizar diversas competéncias relacionadas como o pensamento critico, raciocinio
e resolucao de problemas, autonomia, relacionamento interpessoal efou outras.
Acresce que,a par da iniciativa Lideres Digitais,em Portugal, varias entidades, além de
promoverem diversas iniciativas de cidadania digital, fazem também incidir a sua acao
na promogao da literacia da mediatica, destinadas a criancas e jovens, o que contribui
para o desenvolvimento do pensamento critico, essencial a formacao de cidadaos
responsaveis e conscientes das suas acoes. Refira-se, a titulo de exemplo, o Grupo
Informal sobre Literacia Mediatica, o Observatorio Media, Informacao e Literacia, a
RTP Ensina, o Publico na Escola, o Centro Internet Segura, o Centro de Sensibilizacao
SeguralNet, Comunicar em Seguranca,a DECO Jovem, entre outros. De salientar o
facto de todas elas preverem atividades e contarem com a colaboracgao regular de
criancas de jovens, reconhecendo, assim, que estes devem ser vistos como parceiros
importantes na construcao de uma sociedade cada vez mais esclarecida, tolerante e
inclusiva, nao so a nivel nacional, mas também transnacional.

O elwinning tem demonstrado o seu potencial para atingir este fim!

Ligia Azevedo e Silvina Feijao
Direcao-Geral da Educacao



GROWING WITH COLORS

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

Pensamento critico e Pensamento criativo

™ Sensibilidade estética e artistica
Saber Cientifico, Técnico e Tecnologico

p g PRE-ESCOLAR

PAISES ENVOLVIDOS
Albania | Bulgaria | Eslovaquia | Esténia | Itdlia | Polonia | Portugal | Roménia | Turquia

Q
m Margarida Maria de Aguiar Paim

b2d RESUMO DO PROJETO R ¢

Partindo do pressuposto que as cores
tém uma conexao direta com o de-
senvolvimento da crianga, que o uso
da cor contribui para o desenvolvi-

mento das fungdes motoras, cogniti-

vas, do raciocinio, da fala, da audigio,
entre outras fungoes, e considerando

a idade das criancas (pré-escolar),
este projeto permitiu estimular o
desenvolvimento e o crescimento da
crianga, em todas as areas curricula-
res,de forma harmoniosa, motivadora
e divertida. A forma como o mesmo
foi pensado envolveu as criangas, ndo
s6 na concretizacao de atividades, mas
também na planificagao,onde a crianca
foi reconhecida como um elemento,
com um papel ativo e dindmico no seu
processo educativo. Houve o cuidado
de se valorizar, quer o trabalho em
equipa, quer o colaborativo.




A HISTORIA “THE RABBIT

AND IS ORANGE FRIENDS”:

Esta atividade foi muito interes-
sante, na medida em que manteve as
criangas motivadas para a sua conse-
cugdo. Durante o més da cor de laran-
ja, cada grupo dos paises participan-
tes ia acrescentando um fragmento
até esta ficar concluida. O titulo, por
sua vez, foi escolhido por votagao.

As ferramentas digitais utilizadas fo- G Row I N G

ram StoryJumper, Canva e Tricider.As
Areas da Formacio Pessoal e Social,

Expressao e Comunicagao foram as W I T H c o L 0 R s
mais envolvidas, permitindo trabalhar 2020-2021
os seguintes conteudos curriculares:

eTwinning

Ser capaz de participar nas decisdes,

sobre o seu processo de aprendizagem; Cooperar com os outros no processo de aprendi-
zagem; Identificar funges no uso da leitura e da escrita; Reconhecer letras e aperceber-se
da sua organizagao em palavras; Estabelecer relagao entre a escrita e a mensagem oral;
Sentir-se competente e capaz de usar a leitura e a escrita, mesmo que em formas muito
iniciais e ndo convencionais; Desenvolver capacidades expressivas e criativas, através de
experimentagSes e produgdes plasticas. Com esta atividade foram operacionalizados os
critérios de avaliagdo das seguintes componentes do curriculo: Construgio da identidade
e autoestima; Consciéncia de si como aprendente; Comunicagio oral; Consciéncia linguis-
tica, funcionalidade da linguagem escrita e sua utilizagdio em contexto; Identificagdo de
convengoes da escrita; Prazer e motivagao para ler e escrever e artes visuais.

EXPOSICAO FINAL: Esta atividade esteve rodeada de um valor emocional muito forte.

As criangas e a educadora, de forma orgulhosa, recordaram o trabalho que tinha sido

realizado ao longo do ano e preparam a sua apresentagao a toda comunidade escolar.
Nesta exposigao, foram apresentados os trabalhos de artes visuais realizados sobre cada
uma das cores exploradas. A sua organizagdo e o contacto com os visitantes proporcio-
naram momentos de alegria, satisfagdo e de aprendizagem.A area de Formagao Pessoal e
Social foi a mais relevante, tendo sido desenvolvidos os seguintes conteidos: Desenvolver
uma atitude critica e interventiva, relativamente ao que se passa no mundo que a rodeia;
Respeitar a diversidade e solidarizar-se com os outros; Desenvolver o respeito pelo outro
e pelas suas opinides, numa atitude de partilha e de responsabilidade social; Cooperar com
os outros no processo de aprendizagem; Ser capaz de participar nas decisGes, sobre o seu
processo de aprendizagem; Apreciar diferentes manifestagcdes de artes visuais, a partir
da observagao de varias modalidades expressivas (pintura, desenho, escultura, fotografia,
arquitetura, video, etc.), expressando a sua opiniao e leitura critica. Foram operacionali-
zados os critérios de avaliagao das seguintes componentes do curriculo: Construgao da
identidade e autoestima; Consciéncia de si como aprendente e artes visuais.



»> TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
MARGARIDA PAIM
Escola Basica e Integrada da Praia da Vitdria, llha Terceira, Agores

Este projeto foi muito desafiante e motivador. A tematica e a forma como foi organizado
facilitou a sua implementagdo e a promogao de aprendizagens, mantendo o respeito pela in-
dividualidade e ritmo das criangas.Todas as atividades despertaram-lhes interesse e participa-
ram com muito entusiasmo, aguardando ansiosamente a concretizagao de novas atividades e
desenvolvendo nao s6 as competéncias cognitivas, mas as sociais e tecnolégicas. O encontro
entre as criangas dos diferentes paises, a partilha das suas atividades e a concretizagao de tra-
balho colaborativo foram uma mais-valia, permitindo que estas crescessem com confianga nas
suas capacidades e como cidadaos do mundo. O trabalho colaborativo foi muito importante
para o enriquecimento do projeto e para o seu sucesso, bem como, para o meu crescimen-
to enquanto profissional de educagao. Este projeto fez-me sentir parte de uma comunidade

de profissionais de educagdo com vontade de crescer, adquirir novas competéncias e inovar.

»> TESTEMUNHO DA PRESIDENTE DO CONSELHO EXECUTIVO

HELENA AVILA
Enquanto Presidente do Conselho Executivo, é com muito orgulho que vejo reconhecido
o trabalho deste grupo de criangas e da sua educadora. Um projeto que abriu as portas
ao conhecimento de outras culturas, linguas e saberes, através de um ecra de computador,
deixando o gosto por aprender e descobrir nestas criangas, bem como a curiosidade e
a consciencializagdo do mundo que as rodeia. Foi também com orgulho que expuseram
os seus trabalhos a toda a comunidade educativa e que os mostraram as suas familias,
exibindo as suas artes e explicando o que cada um significava, como tinham feito e o que
tinham aprendido.Além disso, toda a partilha, entusiasmo e trabalho colaborativo entre os
docentes dos diferentes paises europeus foi notoéria, tornando-nos a todos, profissionais
da educagio, mais ricos de saberes e de competéncias, sentindo que crescemos e fazemos
parte de uma comunidade, que passa as margens das nossas ilhas.



»> TESTEMUNHO DAS ALUNAS
AMELIA RIBEIRO (4 ANOS)

Gostei muito de fazer todas as atividades,
mas do que mais gostei foi fazer as obras
de arte - a baleia Azul foi a minha preferida.
Também gostei muito de ver os meninos
dos outros paises, aprendi a dizer old em
turco e outras linguas, e cantamos em in-
glés. A minha familia veio visitar a nossa
exposi¢do e gostou muito.

CAROLINA (3 ANOS)
Gostei muito, aprendi as cores. Fiz mui-
tos trabalhos divertidos, experiéncias,
historias, desenhos e vi os trabalhos dos

outros meninos.

LINK

TWINSPACE DO PROJETO

« https://twinspace.etwinning.net/122005
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BUILDING BRIDGES OF
FRIENDSHIP EFL, IST YEAR

Linguagens e Textos
Informagio e Comunicagiao
Relacionamento interpessoal

PAISES ENVOLVIDOS
Alemanha | Franga | Noruega | Portugal | Turquia

& Elisabete de Almeida Ferreira

Pretendeu-se trazer uma nova abordagem pedagogica para
promover o desenvolvimento precoce das competéncias
linguisticas na lingua inglesa, com base na colaboragao trans-
fronteirica e na pedagogia Project-Based Learning. Por outro
lado, pretendia-se contribuir para o desenvolvimento global
das criangas: sensibilizar para a diversidade linguistica e cul-
tural, fomentar a consciéncia de uma identidade europeia - i
e promover o desenvolvimento de diversas competéncias Building Brid EEs
e valores. Este projeto contribuiu para a flexibilidade cur- nf Friendchin
ricular; ao adotar abordagens pedagodgicas centradas no
aluno, ao fomentar experiéncias de aprendizagem ativas e
significativas, bem como ao contextualizar e interligar sa-
beres de diferentes areas em situacdes concretas.




A elaboragao de um livro digital foi o primeiro produto colaborativo criado e con-

tribuiu para o desenvolvimento de ambientes de aprendizagem estimulantes. O ob-

jetivo era que todos os participantes do projeto se apresentassem com o seu avatar
e a gravagao da sua voz. Para a criagao do livro digital optou-se pela ferramenta digital
Book Creator. Quanto aos avatares, cada escola era livre de escolher a ferramenta mais
adequada para os seus alunos. Em Portugal, optamos pela ferramenta “Crear Tu Avatar”.
Na disciplina de Inglés, os conteudos trabalhados foram as diferentes formas para cum-
primentar, a apresentagao e as despedidas. Na disciplina de TIC trabalhou-se a criagao
de um avatar e a introdugao do mesmo no livro digital. Relativamente ao processo de
avaliagdo, a atividade de apresentagao (Gravagao de voz) integrou a avaliagao formativa
na componente da produgdo oral, tendo sido transmitido um feedback aos alunos que
puderam melhorar a gravagao da produgao oral para obter um excelente resultado final
e criar uma boa primeira impressao nos parceiros.

A videoconferéncia também foi muito motivadora para todos os participantes. En-

volveu apenas a disciplina de Inglés; contudo, as atividades realizadas permitiram

desenvolver competéncias comunicativas, interculturais e estratégicas, e valores. Os
conteudos abordados mobilizaram conhecimentos transversais e multidisciplinares: a lo-
calizagdo geografica de paises/meio ambiente, a diversidade linguistica e cultural, e assun-
tos do dia a dia. Durante a videoconferéncia, varios alunos de cada pais apresentaram a
vila/cidade onde viviam, a escola e aspetos culturais, como, por exemplo, comidas tipicas.
Posteriormente, todos os alunos participaram num kahoot (quiz) sobre aspetos cultu-
rais e relacionados com o projeto. Por outro lado, os alunos tiveram a oportunidade de
contactar com diferentes linguas, quando se cumprimentaram e se despediram uns dos
outros. Relativamente as ferramentas digitais, utilizamos a plataforma Zoom e o Kahoot.
A atividade foi avaliada nos dominios da competéncia intercultural e estratégica e contou
com a classificagdo dos alunos no quiz.
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TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
ELISABETE DE ALMEIDA FERREIRA
Agrupamento de Escolas de Penalva do Castelo

P"ﬁ{\ﬁ; Building Bridges of Friendship .
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Este projeto permitiu a criagio de ambientes de aprendizagem estimulantes com a utili-
zacao/criagao de espagos educativos inovadores, assentes no uso das tecnologias e fer-
ramentas digitais. Destaco a utilizagdo do TwinSpace e das ferramentas integradas (chat
room, forum, twinmail, videoconferéncia), ferramentas digitais ligadas a gamificacao, fer-
ramentas digitais que permitiram a construgao de produtos colaborativos (Book Creator,
Padlet; Flipgrid; Pictramap; JamBoard; editor de video). Conseguimos proporcionar aos
nossos alunos experiéncias de aprendizagem significativas, diversificadas, integradoras e
colaborativas. |16 criangas de 5 escolas europeias puderam interagir e colaborar umas
com as outras, utilizando o inglés como lingua de comunicagdo. Além das competéncias
linguisticas, os alunos desenvolveram outras competéncias-chave (competéncias digitais,
interculturais, estéticas/artisticas, criativas) e valores (respeito pelo outro, ajuda mutua,
solidariedade, cidadania).

TESTEMUNHO DA DIRETORA

ROSA FIGUEIREDO
Considero o projeto bastante pertinente, na medida em que proporcionou aos alunos o
desenvolvimento da proficiéncia linguistica e novas experiéncias a nivel da literacia digi-
tal e do conhecimento de outras culturas europeias. Valorizo de uma forma especial as
abordagens transdisciplinares efetuadas entre os varios participantes, comprovando que
o trabalho colaborativo é uma mais-valia na concretizagdo do projeto e na construgao
de uma identidade civica e europeia por parte dos alunos envolvidos.



TESTEMUNHO DOS ALUNOS
RAFAEL SANTOS (4.2 ANO)

Com este projeto tive a oportunidade de melhorar o meu inglés: o speaking, listening, rea-
ding e writing. Foi interessante e (til praticar o inglés em varias atividades em que traba-
lhavamos com os nossos colegas. Gostei de partilhar experiéncias e aprender tradigoes e
costumes de outros paises.As minhas atividades favoritas foram: escrever cartas e postais
aos alunos de outros paises e vé-los no quadro interativo na nossa sala de aula.

LARA FERREIRA (4.2 ANO)

Foi muito divertido aprender inglés com o projeto. Conhecemos amigos de outros paises
e juntos fizemos jogos e outras atividades engragadas: os videos que gravamos no Flipgrid,
as apresentagoes das nossas familias no Padlet com os nossos desenhos, a viagem virtual
pelas escolas com o Pictramap.... Adorei ver os nossos amigos ao vivo na videoconfe-
réncia, falar inglés e jogar um Kahoot; a minha amiga ficou em 2.° lugar. As salas de Chat
foram muito Gteis para praticar o inglés.

<2537 Building Bridges of Friendship
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TEA WITH VIRGINIA WOOLF

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS

A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA
Linguagens e Textos
n Pensamento critico e Pensamento criativo

Desenvolvimento pessoal e autonomia

PAISES ENVOLVIDOS
Franga | Portugal

)
& Isabel Reis m Jorge Conde

> ol 2.° CICLO DO ENSINO BASICO

b2d RESUMO DO PROJETO R ¢

A obra “A vilva e o papagaio” foi abordada
interdisciplinarmente, integrando contetdos
de Portugués do 5.° ano e trabalhos, tais como,
os beneficios do cha (Ciéncias Naturais) e os
direitos dos animais (Cidadania e Desenvolvi-
mento). Promoveu-se a inclusio pelo trabalho
nos dominios da leitura e da escrita, levando
a superacdo de dificuldades e a melhoria do
desempenho de todos os alunos. A turma
realizou uma entrevista a autora e, de forma
colaborativa, com recurso as vozes dos alunos,
conduziram a mesma, aprofundando o conhe-
cimento biografico de Virginia Woolf. Foram
construidas ilustragoes digitais para a obra e
uma galeria de arte, entre outras atividades. O
espirito de equipa e colaboragio entre todos
os alunos participantes foi excelente.
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As equipas, no ambito das disciplinas de
lingua materna e estrangeira, elaboraram

diferentes atividades para concretizar

1

a entrevista virtual a autora. Primeiramente
elaboraram uma carta, solicitando a mesma

I~
""-m ’

o g

assim ao desenvolvimento de competéncias dos dominios da leitura e da escrita, como,

e, de forma colaborativa, as equipas respon-
deram as questdes, alternando entre o papel
de entrevistador e entrevistado, utilizando o

Inglés como lingua de comunicagdo. O estudo

da carta/e-mail encontra-se integrado nos

conteldos da disciplina de Portugués, levando

por exemplo, tipologia de texto, as regras de textualizagao, utilizagdo de pontuagao e
aperfeicoamento ortografico e textual. Ainda no ambito da textualizagao, foi abordado a
escrita do postal, concretizado na troca de correspondéncia entre equipas, pela altura do
Natal. A entrevista melhorou a compreensio biografica sobre Virginia Woolf, assim como
esse tipo de texto.A mesma realizou-se com recurso a gravagao das vozes dos alunos e
utilizagdo da aplicagao digital PhotoSpeak, mostrando uma verdadeira esséncia do espirito
de equipa e trabalho colaborativo.

Destaca-se o trabalho realizado com sequéncias narrativas e ilustragdes digitais para

os resumos da obra, em colaboragao com a equipa parceira. Esta atividade pretendeu,

apos a leitura do livro, desenvolver, de forma impactante, as aprendizagens essenciais
do curriculo, especificamente a compreensao de texto, a reorganizagdo da informagao
essencial e reescrita. Apos a construgdo, em grupo, de resumos, os alunos utilizaram a
ferramenta digital Storyboard That para construir a sucessido dos acontecimentos descri-
tos por outra equipa. Apesar da situagido de confinamento devido a pandemia, os alunos
trabalharam no projeto, em salas especificas, pela aplicagdo Microsoft Teams.




»> TESTEMUNHO DOS PROFESSORES VENCEDORES
ISABEL REIS | JORGE CONDE
Agrupamento de Escolas de Almeirim

O trabalho que desenvolvemos teve como base um forte espirito de equipa, dinamizando
atividades de caracter inclusivo e diferenciador, e permitindo a aprendizagem e o desenvol-
vimento de varias competéncias do PASEO. O recurso continuo a tecnologia possibilitou
que os alunos adquirissem uma nova visao da construgao narrativa, retendo a importancia
de etapas como planificar e rever. A avaliagao das etapas do projeto foi integrada nos re-
sultados avaliativos da disciplina, cumprindo os objetivos inicialmente definidos. O respeito
pelos ritmos individuais de cada grupo e o perfil de cada aluno, assim como a abordagem
transversal, integrando atividades de outras disciplinas e tematicas fundamentais e con-
temporaneas, como o respeito pela vida animal, foi um dos aspetos que consideramos que
merecem destaque.A atribuicao do Prémio Nacional foi um reconhecimento inigualavel,
a nivel pessoal, bem como no nosso agrupamento e na comunidade eTwinning, o que nos
motiva para futuros projetos.

>»> TESTEMUNHO DO DIRETOR
JOSE CARREIRA

As escolas, enquanto entidades construtivas e inovadoras, devem integrar respostas
diferenciadoras que motivem e conduzam os alunos a realizagao de aprendizagens, numa
perspetiva global, com ligacio a projetos internacionais. E com grande satisfacio que o
AE Almeirim vé reconhecido o seu trabalho na atribuicio do Prémio Nacional eTwinning,

o qual reforga o seu papel como Escola eTwinning.




»> TESTEMUNHO DOS ALUNOS

MARIA CAROLINA NERI (5.2 ANO)
“Tea with Viriginia Woolf” foi o meu primeiro projeto eTwinning. Eu e os meus colegas
ficamos bastante entusiasmados e felizes. Fizemos varios trabalhos: a ilustragao da autora,
colocada numa galeria de arte, um Storyboard That, com uma banda desenhada, e entre-
vistamos a autora de uma maneira especial. Resumindo, foi um projeto divertido. Saber
que o nosso primeiro projeto foi vencedor do prémio nacional eTwinning, enche-me de
orgulho! Obrigada a todos!

RODRIGO AZINHEIRA (5.2 ANO)

No inicio do projeto, “Tea with Virginia Woolf” senti-me confuso porque estavamos a
realizar uma coisa nova. Fizemos varias tarefas engragadas e divertidas, como, por exemplo
um Storyboard That, que é uma banda desenhada, uma galeria com desenhos sobreVirginia
Woolf e entrevistamos a autora do livro “AVilva e o Papagaio”. Foi incrivel! Nao tive uma
tarefa favorita porque todas foram incriveis. Obrigado, professores, por nos terem dado
este trabalho.

AFONSO GUERRA (5.2 ANO)

“Tea with Virginia Woolf” foi o nosso primeiro projeto. Fizemos atividades diferentes
como: a galeria de arte;a banda desenhada sobre o livro “Vilva e o Papagaio”; a entrevista
a Virginia Woolf. Eu achei tudo muito criativo e um tema diferente. Foi fantastico, diverti-
do e interessante! Colaboramos com outro pais, a Franca. Tenho quase a certeza de que
os alunos franceses também gostaram muito. Espero que os proximos projetos também
sejam interessantes.

ALEXANDRA SILVA (5.2 ANO)

Eu gostei do projeto “Tea with Virginia Woolf” por ter sido algo novo e divertido. Algumas
das atividades de que eu mais gostei foram a galeria de arte, o Storyboard That e quando
entrevistamos a autora,Virginia Woolf, pois foram as tarefas mais criativas. Por ser o meu
primeiro projeto, eu ndo imaginava que era possivel fazer tantas tarefas tio criativas, a partir
de um simples livro. Eu espero que gostem deste projeto, tanto quanto eu.

LINK

TWINSPACE DO PROJETO

https://twinspace.etwinning.net/122795




THE ART IN MY HEART / PART AU COEUR
/ EL ARTE EN MI CORAZON /

/ A ARTE NO MEU CORAGAO /

/ PARTE NEL CUORE

Linguagens e Textos
Sensibilidade estética e artistica

Saber Cientifico, Técnico e Tecnolégico

PAISES ENVOLVIDOS
Franga | Italia | Portugal

A ©
m m Alice Nascimento, Ana Filipa Valente, Anténio Alves, Catarina Rola, Isabel Lima,

Jalio Diamantino, Margarida Almeida, Maria da Graga Gil

A arte esteve sempre no centro deste projeto 2
interdisciplinar e multilingue, articulando conhe- )
cimentos e competéncias de natureza linguistica, Twinning
tecnoldgica e artistica. Os alunos foram esti-

mulados a desfrutar de maravilhosos tesouros

artisticos da Humanidade e desafiados a observar,
interpretar, escrever, falar, desenhar, imaginar e
cooperar com os seus pares. A dinimica interdis-
ciplinar favoreceu a flexibilidade curricular, com
uma abordagem integrada e muito motivadora
dos conteudos e competéncias trabalhados, des-
tacando-se, como conquistas, a literacia artistica,
a sensibilidade estética, as competéncias TIC, a
proficiéncia linguistica, o pensamento critico e
criativo, o trabalho em equipa, a autonomia e a
valorizagao do patrimonio.

AFONS0DE PPAIYVA

2



A escrita colaborativa de histérias bilingues inspiradas em obras de arte, a sua ilustragdo e

a criagao de ebooks entusiasmou muito os alunos, que trabalharam em grupos internacio-

nais, usando o Moodle, o Teams, o TwinSpace, o Google Docs e o StoryJumper. Disciplinas
envolvidas: Educagio Visual, Espanhol, Francés, Inglés, Portugués e TIC. Curriculo e avaliagao:
Portugués - “Texto narrativo”. Critérios de avaliagdo: género/formato textual, tema e pertinéncia
da informagao, organizagio e coesio textuais, morfologia, sintaxe, pontuagio e ortografia. Inglés,
Francés e Espanhol - Comunicagdo oral e escrita. Tematicas curriculares: “Leisure Time” e “Fa-
mous people” (Inglés); “En contacto” e“Arte” (Espanhol) e “Culture et esthétique” (Francés). Foi
desenvolvido o espirito critico através de uma permanente auto e heteroavaliagao.TIC - Partic-
ipagao esclarecida e adequada em diversos contextos, conduta critica, refletida e responsavel no
uso de tecnologias, respeito pelas normas de utilizagdo das TIC, direitos de autor e propriedade
intelectual. Critérios de avaliagdao: preenchimento de todos os itens do trabalho, qualidade das
apresentagoes e realizagdo das tarefas nos prazos definidos. Educagao Visual - “Comunicagao
visual, o impacto das mensagens visuais/narrativas visuais (ilustracao)” e “Materiais e técnicas de
expressao”. Critérios de avaliagdo: correspondéncia do texto com a imagem;aplicagao adequada
de técnicas de desenho e pintura; originalidade e criatividade.

A criagao de museus virtuais teve uma grande recetividade juntos dos alunos. Cada um

comegou por realizar um trabalho de pesquisa, uma apresentagao digital e uma gravagao

audio sobre a sua obra de arte preferida. Por fim, com esse material, cada aluno concebeu
um video de apresentagdo da sua obra predileta. Os videos e as fotografias das obras foram
integrados em 3 museus virtuais (cada um numa lingua diferente). Esta etapa foi desenvolvida em
ensino a distincia (E@D) nas disciplinas de Espanhol, Francés, Inglés e TIC, tendo sido usadas
as seguintes ferramentas digitais: Moodle, Teams, Google Docs, PowerPoint, Vocaroo e Emaze.
A atividade esteve plenamente enquadrada no curriculo. Curriculo e avaliagdo: Inglés - Contetidos
tematicos e culturais: “Leisure Time”, “Famous people” e “Smart and Tecky” (Inglés); “En con-
tacto” e “Arte” (Espanhol) e “Culture et esthétique” (Francés). A auto e heteroavaliacdo foram
uma pratica regular nas disciplinas em questio.TIC - Competéncias: Apropriagdo de métodos de
trabalho, de pesquisa e de investigagio; Desenvolvimento de competéncias de selegio e anilise
critica da informagao no contexto de atividades investigativas, para formagao de cidadaos muni-
dos de multiplas literacias que permitam analisar e questionar criticamente a realidade; Regras
de comunicagao em ambientes digitais. Critérios de avaliagao: preenchimento de todos os itens
do trabalho, qualidade das apresentagdes e realizagao das tarefas dentro dos prazos definidos.

9.23,9.24,9.°5,9.°6 | Escrita de histdrias inspiradas em obras de arte




TESTEMUNHO DOS PROFESSORES VENCEDORES
ALICE NASCIMENTO | ANA FILIPA VALENTE | ANTONIO ALVES
CATARINA ROLA | ISABEL LIMA | JULIO DIAMANTINO
MARGARIDA ALMEIDA | MARIA DA GRACA GIL
Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva

Este foi um projeto integrador e inclusivo que potenciou aprendizagens, competéncias e
memorias para a vida. A capacidade de “aprender a aprender”, a aprendizagem pela de-
scoberta, o fomento da autoconfianga e da autonomia, o contacto com jovens europeus,
a troca de ideias, a cooperagio, a comunicagdo em contexto real, a criagdo artistica, a
expressao de opinides e emogdes representaram importantes conquistas. O trabalho em
equipa, uma organizagao e planificagdo precisas,a comunicagdo constante entre todos, o
empenho de professores e alunos foram a chave do sucesso deste projeto em que uma
numerosa equipa de docentes e alunos de diversas turmas trabalharam de forma coesa,
articulada e entusiasta. Acima de tudo, saliente-se o empenho dos nossos alunos, que
souberam ultrapassar obstaculos e deram sempre o melhor de si em tudo o que criaram.

TESTEMUNHO DO DIRETOR
LUiS SANTOS

Foi enorme o orgulho que senti, quando recebi a noticia da atribuicdo do Prémio Nacional
eTwinning 2021 a um projeto do AE Afonso de Paiva. Nao poderei dizer que o simbolismo
do prémio é pouco relevante, porque estaria a ser pouco modesto; poderei, sim, dizer que
nao era, seguramente, 0 mais importante e que nao sao os prémios a fonte de inspiragio e
de motivagdao que impele os eTwinners, professores e alunos, a criar e crescer. Foi um proje-
to potenciador do trabalho colaborativo e cooperativo, da partilha de conhecimentos e de
experiéncias, que contribuiu para o desenvolvimento da literacia artistica, das competéncias
tecnologicas e dos conhecimentos linguisticos. Foi um projeto que contribuiu para a formagao
de melhores cidadaos, responsaveis e com sentido critico, cidadaos mais envolvidos e compro-
metidos. Foi um projeto que deixou “A arte no meu coragiao” e no de todos os que, direta ou
indiretamente, contribuiram para o seu sucesso e se empenham numa escola para o futuro. g&



TESTEMUNHO DOS ALUNOS

MARIA AGOSTINHO (9.2 ANO)
Com certeza, o projeto eTwinning é mais de que o que esta a vista de todos. Este projeto
representa unido, aceitagio, amizade, representatividade... Com ele aprendi a importancia
do conhecimento geral e de como isso pode afetar a maneira como vemos e tratamos
o mundo ao nosso redor.Através da arte, pude conhecer e sentir com todos. Por outras
palavras: este projeto mostra-nos a beleza da diferenga e o poder da aceitagdao. Com ele
cresci, com ele continuo a crescer.

ALEXANDRE INACIO (9.2 ANO)

Gostei muito de participar no eTwinning, porque foi um projeto onde aprendi muitas
coisas; por exemplo, que existe uma ilha chamada Reunido. Conheci varios estilos de
pintura e artistas, além do artista e da obra do meu projeto individual, “The Herring
Net”, de W. Homer. Apreciei interagir virtualmente, trocar mensagens e saber como era
diferente o horario dos colegas da Reunido. Também descobri novas aplicagdes como o
Sway. Diverti-me muito a gravar o audio em inglés.

LARA BARATA (9.2 ANO)

Eu gostei bastante de trabalhar neste projeto, pois conheci novas pessoas, fiz novas amiza-
des e consegui adaptar-me a novas situagoes. A nivel escolar, melhorei varias competén-
cias, como a organizagao e a utilizagdo de ferramentas digitais. Também enriqueci o meu
vocabulario e melhorei no inglés e no espanhol, pois, para comunicarmos com outros
colegas, nas aulas tinhamos de falar em espanhol. Em casa, noutras plataformas, usei o in-
glés. Recomendo vivamente este projeto!!

MADALENA RIBEIRO (9.2 ANO)

Acho que este projeto foi bastante divertido e interessante. Gostei de todas as atividades,
foram muito interativas. Gostei especialmente daquela em que escrevemos a historia, que
depois os outros alunos tiveram de completar. O facto de estarmos ansiosos com o que
iriam completar e escrever os nossos colegas no resto da histéria foi incrivel! Este projeto
contribuiu imenso para melhorar as relagoes e trabalhos de grupo. A meu ver, projetos
como este devem continuar.

LINK
DO PROJETO
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{UN PLANETA
PARA EL FUTURO!

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
9 A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

Linguagens e Textos

n Informagao e Comunicagao
Bem-estar, saude e ambiente

> gl ENSINO SECUNDARIO

PAISES ENVOLVIDOS
Bélgica | Espanha | Franca | Portugal | Suécia

& Carla Sofia Oliveira da Silva

b2d RESUMO DO PROJETO R ¢

O objetivo de “UN PLANETA PARA EL

= -y UM PLANETA |
FUTURO?” foi o de sensibilizar os alunos PARA EL FUTURO. &4
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Os alunos refletiram sobre o
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CANVA e, para a sua divulgagdo, o Twinboard. Apelaram aos conhecimentos que tinham das

solugdes e tentaram criar cartazes
para chamar a atengao sobre este

problema. Para os cartazes, usaram o

suas aulas de Ciéncias, de TIC e de EV para elaborarem esses produtos finais fantasticos.
Criaram um cartaz o mais objetivo possivel e com informagao ordenada, mas que,ao mesmo
tempo, era também apelativo e criativo - utilizaram uma técnica de colagem de varias imagens
e textos. Este trabalho, realizado em pequenos grupos, culminou com a apresentagao de cada
cartaz aos colegas, devendo justificar as escolhas das imagens, dos textos, das cores etc. Esta
atividade permitiu avaliar os dominios da produgdo escrita e oral.

Ja na modalidade de Ensino a Disténcia, foi proposto aos alunos que lessem o

documento das Nagdes Unidas sobre a Pobreza no mundo, no seguinte endereco

https://tinyurl.com/FINpobreza. Apés uma leitura individual, em aula assincrona, foi
marcada uma sessdo sincrona e, naturalmente, os alunos expuseram os seus sentimentos
sobre este primeiro ODS que é o da pobreza. Foi solicitada a pesquisa de uma imagem
ilustrativa do problema, com a indicagdo da fonte, e que refletissem sobre uma causa da
pobreza e uma possivel solugdo. Os alunos investiram bastante do seu tempo para esta
atividade, pois ndo estdo habituados a pensar em solugdes e, como diziam,“é bem mais
facil criticar”. No entanto, superaram as suas proprias expectativas e criaram textos inter-
essantes que juntaram num SWAY (https://tinyurl.com/LaPobrezal), que foi publicado no
blog e na pagina de facebook da escola (https://tinyurl.com/FaceAEpombal). Esta atividade
permitiu avaliar a produgdo escrita, assim como o dominio da competéncia estratégica.



»> TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA

Sendo o eTwinning uma das boas praticas do nosso
Agrupamento, e atendendo a que uma escola nio
se faz s6 de exposicao de conteudos, considero
muito importante envolver-me com os meus
alunos neste tipo de projetos, pois, para além de
desenvolverem as suas capacidades comunicativas
e digitais, também crescem na sua autonomia e ca-
pacidade de trabalho. Os temas desenvolvidos sao
a preocupacio de qualquer cidadao e, se um dos
papéis do professor é o de tentar consciencializar
os seus alunos, entio, nao ha nada melhor do que
aliar a cidadania ao conhecimento geral destas
problematicas e, claro, a aquisi¢ao/ pratica da lingua
escrita e oral, que os seus alunos estudam: o es-
panhol.Todos os envolvidos fizeram deste projeto

um verdadeiro exemplo do trabalho colaborativo.

Estes alunos serao certamente uns excelentes ci-
dadaos, preocupados com o mundo que os rodeia
e ativos neste seu planeta do presente que € o do
futuro para aqueles que os sucedem.

>»> TESTEMUNHO DO DIRETOR
FERNANDO MOTA

Este projeto ajuda-nos a construir pontes que
nos unem e levam a trilhar caminhos de paz e
fraternidade entre escolas europeias, com recur-
so a Internet e as Tecnologias de Informagio e
Comunicagio. Este agrupamento ¢é parceiro deste
projeto e o nosso contributo vai no sentido de
promover o bem mais valioso que existe para o
futuro da Europa, os jovens. E com eles que de-
vemos sonhar e construir projetos que nos unam
e levem a criar uma cultura global de cidadania
democratica. Devemos reconhecer que, no meio

CARLA SILVA
Agrupamento de Escolas de Pombal

{El plistico mata a 100 000
animales marinos y 1 000 000 de
aves marinas cada afo!

de uma magnifica diversidade de culturas e formas de vida, somos uma familia humana e

uma comunidade terrestre com um destino comum. Devemos juntar-nos para gerar uma

sociedade sustentavel global, fundada no respeito pela natureza, nos direitos humanos
universais, na justica econémica e numa cultura da paz. Por isso, felicito todos aqueles que
tém trabalhado neste projeto, pois este € um caminho sustentavel para a consolidagdo da

paz e da democracia entre os povos.



»> TESTEMUNHO DOS ALUNOS
AFONSO LOPES

Participar no projeto eTwinning foi uma experiéncia muito enriquecedora, tanto a nivel
pessoal como académico. O eTwinning, sendo uma plataforma que potencia o trabalho
colaborativo entre escolas de diferentes paises, permite aos alunos e professores o co-
nhecimento de novas culturas e formas de trabalho.Acima de tudo, gostei de participar,
pois permitiu-nos, enquanto alunos, aprender de uma forma mais dindmica e pratica,
evitando uma rotina monotona nas aulas.

MARIA PINHAO

Eu adorei participar neste projeto por ter conseguido alargar os meus conhecimentos
sobre a poluigdo e o impacto que esta a ter no nosso planeta, e, como é obvio, pela
importincia do mesmo. E realmente incrivel que com este projeto escolar conseguimos
alertar a comunidade escolar e as pessoas de fora sobre aquilo que devem e ndo devem
fazer para podermos salvar o planeta em que vivemos e também nos salvarmos a nos,

visto que, sem um planeta Terra, é impossivel a nossa sobrevivéncia!

BRUNA BAPTISTA

Eu gostei muito de trabalhar neste projeto, pois melhorou a minha forma de interagir e
aprender, com alunos de outros paises. Achei importante ter partilhado as minhas ideias e
de ter visto trabalhos de outros grupos,aos quais fui sempre recebendo e dando feedback.
Com os diferentes projetos realizados, adquiri mais conhecimento e uma nova forma
de aprendizagem. O eTwinning deu a possibilidade de aprendermos uns com os outros,

ajudando a desenvolver melhor o espanhol.

RODRIGO GAMEIRO

O trabalho que a professora nos propds foi bastante aliciante. Tinha alguma curiosidade
em comunicar com colegas de outros paises e culturas — pessoas estrangeiras da minha
idade que aprendiam espanhol. A execugdo nio foi de todo dececionante, pelo contrario.
Adoraria que um projeto como este fosse adotado por outras escolas do pais. Além
disso, devo também elogiar o site que nao foi muito complicado dominar.

LINK
DO PROJETO

« https://twinspace.etwinning.net/122988 »
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O projeto FluffyPaws surgiu da vontade de ajudar
os animais abandonados e de criarmos algumas
sinergias dentro da escola, com alunos, professo-
res e parceiros, para que, unidos, conseguissemos
trabalhar; ao longo do ano letivo, uma Campanha
de sensibilizagao sobre os direitos dos animais
e o seu bem-estar. Aceitamos ainda o desafio
de internacionalizar o nosso projeto através da
plataforma eTwinning, trabalhando colaborati-
vamente com outras escolas, e criando equipas
internacionais de alunos,com o principal objetivo
de consciencializar para os direitos dos animais e
de promover uma campanha de adogio e doagao
de bens, desafiando as comunidades educativas a
agir em prol do bem dos amigos patudos.




A equipa 4 teve como

atividade a criagcdo de um

e-book com um histérico
comum sobre as brincadeiras
que cada aluno costuma ter
com o seu animal de estima-
¢ao. Foi organizada a equipa
com alunos das varias escolas
envolvidas, que reuniram online,
e, colaborativamente, escreve-
ram uma histéria. Um aluno
comegava e os outros iam
acrescentando enredo, até to-
dos terem participado e assim
concluirem a sua histéria. Os
alunos foram desafiados a tira-
rem uma fotografia deles com
os seus animais de estimagao
e a coloca-las no e-book como
suporte visual da historia. Ti-
nham também a tarefa de fazer
o registo fotografico enquanto
trabalhavam/colaboravam no

processo criativo e partilhar

L Rumos

tudo no mural do projeto.
A ferramenta utilizada foi o
StoryJumper que os alunos nao conheciam; por isso, juntamente com os professores,
tiveram de investigar e experimentar para depois a utilizar nesta tarefa final de criagdo
do e-book.

A equipa 7 teve como mentora a Professora Eliana Lopes e como mentorandos alunos

das varias escolas. Esta equipa tinha como objetivo criar varios puzzles com fotos

dos animais patudos, de forma a criar uma atividade dindmica e motivadora onde
os alunos puderam explorar a criatividade, o espirito de equipa, a comunicagio escrita
e oral, na lingua materna e numa lingua estrangeira (Inglés) e, ainda, conhecer uma nova
ferramenta digital - o Jigsaw. Os alunos comegaram por fazer o registo fotografico dos
seus animais ou dos animais dos seus amigos e colegas de escola, e depois comegaram a
explorar a ferramenta Jigsaw. Na ferramenta Jigsaw, tiveram de definir o tipo de puzzle,a
imagem a utilizar e a quantidade de pegas. Concluidos os puzzles, os alunos partilharam
os links no mural do projeto e as varias equipas puderam jogar durante as aulas, criando
alguns momentos de aprendizagem e,ao mesmo tempo, de descontragio. Os alunos foram
avaliados nas disciplinas de Integragao, Inglés e na Componente Tecnolégica, no ambito
das atitudes e valores e na aquisicio de competéncias na exploragao da ferramenta digital,
através da observagio direta e posterior registo na grelha de avaliagio final.



TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
ELIANA LOPES
Escola Profissional de Braga

A ideia deste projeto surgiu da partilha de ideias com outros colegas da escola e da
vontade em ajudar os animais abandonados. Desafidmos e sensibilizamos os alunos de
varias turmas para esta causa e, para tornar a experiéncia mais enriquecedora, escolhe-
mos internacionalizar o projeto através do eTwinning. Desta forma foi possivel trabalhar
colaborativamente, com colegas de outras escolas e alunos de outros paises, bem como
interagir com entidades nacionais, desenvolvendo inumeras competéncias, partilhando
valores comuns e articulando saberes e conhecimentos. Ao longo das varias atividades
associadas a este projeto tive oportunidade de ser uma professora mentora e facilita-
dora, orientando os alunos no desenvolvimento das varias tarefas associadas ao projeto.

TESTEMUNHO DA DIRETORA
ANA CLAUDIA RODRIGUES

O projeto FluffyPaws, nascido da vontade dos alunos em atuar em defesa os direitos
dos animais junto da comunidade local, trouxe para a escola uma dindmica muito in-
teressante e de grande
valor para a experiéncia
de aprendizagem dos alu-
nos, com ganhos obvios

maTe S SAELUFFYPAWS
cin comaircsse  @HOMESWEETHOME

literacia digital. Este pro-

elwinning Project

jeto reforgou a vontade
e compromisso da EPB
em continuar ativamente
comprometida e envolvida
em projetos eTwinning,
por reconhecer nos mes-
mos valores pedagogicos
impares, fortemente ali-
nhados com os objetivos
estratégicos da nossa ins-
tituicado de ensino, com
particular destaque para
as dimensdes europeia e
de desenvolvimento de
uma cidadania ativa, ins-
critas no nosso Projeto
Educativo.




TESTEMUNHO DOS ALUNOS
ANA JENIFER
Participei em varias e diferentes atividades do projeto FluffyPaws e sé as posso descre-
ver com uma palavra “fantasticas!”. O facto de poder interagir com alunos de diferentes
condigdes, unidos numa mesma causa, numa lingua em que ndo estava tdo habituada a
falar e escrever, foi simplesmente fenomenal. Nao me arrependo nada de ter participado
e adoraria voltar a fazé-lo.

LARA MARTINS

Tive a oportunidade de participar no projeto FluffyPaws e considero que foi uma experiéncia
incrivel, porque tive oportunidade de falar com pessoas de outros paises e conhecer outras
culturas. Para além disso, também aprendi a resolver problemas e percebi como podemos
ajudar os nossos amigos de 4 patas.

DIANA MOSIYCHUK

Gostei muito de cooperar neste projeto. Identifiquei-me bastante, desde o inicio, com
esta causa muito importante. Trabalhamos com alunos de outros paises e em equipas
mistas, portanto foi uma experiéncia fantastica. Contribuir para a missao de ajudar os
animais abandonados ¢ gratificante.

DIOGO OLIVEIRA

Gostei muito de trabalhar
neste projeto, porque pude-
mos ajudar os animais aban-
donados e também tivemos
oportunidade de aprender
mais sobre como trabalhar
em equipa, fazer trabalhos de
grupo com outras pessoas,
de outras escolas e de outros
paises.

TWINSPACE

DO PROJETO
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gagdo do patrimonio, e memoria
histérica da nossa cidade e/ou pais,
passa necessariamente pelos costu-
mes, lendas e tradi¢oes da localidade.
Pretendeu-se aprofundar o conhe-
cimento em relagdo ao patrimoénio

local e desenvolver o interesse pela
valorizagao, preservagao e divulgagao
do patriménio, bem como despertar
um sentimento de pertenga. Ao in- R%ﬁﬁ
tegrar as areas da matriz curricular -
do |.° Ciclo, o projeto possibilitou
a criagdo e redefinigdo de espagos e
de tempos no desenvolvimento do e
curriculo. Traduziu-se em praticas de :
trabalho colaborativo, com métodos g @ %
e estratégias de ensino centradas

nos alunos, que se assumiram verda-

deiramente pedagdgicas, inovadoras,

motivadoras e inclusivas.



Construgao de um e-book sobre gastronomia - Para a construgao coletiva de um e-book,

os alunos comegaram por criar as personagens, através do desenho ou com recurso a

ferramentas Web 2.0, participaram numa votagao online para a escolha dos protagonistas,
escreveram parte da historia, através da qual foram descobrindo a gastronomia tipica da sua
localidade, bem como a das diferentes regices/paises que integraram o projeto. A partir da
ferramenta Book Creator (https://bookcreator.com/), e com recurso a aplicagio Google
My Maps, criou-se um layout com imagens do percurso que as personagens iam realizando
pelos paises parceiros e outras sugestivas do patrimoénio existente nas diferentes localida-
des. Os alunos foram contribuindo para o produto final, adicionando o texto, fotografias,
desenhos, audio e videos de algumas receitas confecionadas pelos proprios, com supervisiao
dos familiares. Da matriz curricular do 1.° Ciclo, privilegiaram-se as areas de Portugués,
Inglés, Estudo do Meio, Educagdo Artistica e Oferta Complementar. Esta atividade permitiu
operacionalizar os critérios de avaliagio das componentes do curriculo envolvidas, através
da recolha de multiplas evidéncias, possibilitando, assim, acionar mecanismos de feedback de
qualidade, no sentido de melhorar o desempenho individual de cada e de todos os alunos.

Exposicao virtual 3D - Com esta atividade, os alunos puderam conhecer e apreciar

alguns monumentos dos paises parceiros. Cada turma selecionou um monumento do seu

pais, fotografando-o ou recriando-o através de desenho e/ou pintura. Com a partilha de
um documento na drive, previamente organizado, todas as turmas foram adicionando os seus
monumentos. Foi entdo montada uma exposi¢ao com a ferramenta digital Artsteps (https://
www.artsteps.com/) e, através de uma visita virtual 3D, os alunos “viajaram” pela Europa e
descobriram o que ndo poderiam perder aquando de uma visita a esses paises. Para preparar
este produto final, os alunos foram desafiados a visitar os monumentos da sua localidade,
com as familias, a pesquisar informagao, a selecionar fontes, respeitando os direitos de autor
e a chegar a um consenso a partir de um processo de votagdo. Envolveu as areas da matriz
curricular do 1.° CEB, concretamente as areas de Portugués, Matematica, Estudo do Meio,
Oferta Complementar e Artes Visuais. A operacionalizagido dos critérios de avaliagio, das
componentes do curriculo envolvidas, possibilitou a recolha de multiplas evidéncias que

a atividade gerou. A ava-
P o o gt_N

liagio desta atividade foi
formativa, pelo que sendo
um processo eminente-
mente pedagdgico, teve
como objetivo melhorar
as aprendizagens dos alu-
nos. Pela diversificacao
da natureza das tarefas
que foram propostas, os
alunos tiveram a possi-
bilidade de demonstrar
o que aprenderam, utili-
zando diversas formas de
expressao e comunicagao.



TESTEMUNHO DAS PROFESSORAS VENCEDORAS
SUSANA MENDES
Agrupamento de Escolas Frei Jodo, Vila do Conde

MARIA JOSE ALVES
Agrupamento de Escolas de Sao Martinho, Santo Tirso

RISOLETA MONTEZ
Agrupamento de Escolas Alexandre Herculano, Santarém

A possibilidade de desenvolver este projeto, com —
uma equipa de docentes muito ativa e disponivel, H r; : E
trouxe marcas que julgamos vir a preservar na nos- ;

i " X i a ; i. - r - -
sa memoria. Olhamos para o caminho construido - j 1 N

——
como uma etapa apenas! Ter oportunidade de tra- - 3
balhar com colegas de outras escolas, reconhecer as A E 3

valéncias, sensibilidades, interesses, mas também as

il B
igs

fragilidades pessoais de cada membro, e poder con- {': T u ﬁ -
- j Temy

tar com feedback em relagao ao trabalho individual

e coletivo que ia sendo feito, fez com que todas nos

crescéssemos! Envolver, elogiar e criticar construtivamente, acompanharam-nos sempre no
sentido do desenvolvimento. Ndo se encontraram s6 problemas e dificuldades, sugeriram-se
solugoes, e com isso crescemos e progredimos como docentes e como cidaddas do mundo.
Destacamos a colaboragao ativa entre parceiros, que se assumiram como um exemplo na
perseveranca e dedicagdo ao trabalho que é o SER-SE PROFESSOR/A para além do espago
fisico da sala de aula.

TESTEMUNHO DOS DIRETORES
ANTONIO COSTA
Agrupamento de Escolas Frei Joao

Assumimos a importancia do Projeto eTwinning como instrumento de desenvolvimento das
TIC e dos valores de Cidadania participante, interventiva e informada. O reconhecimento
de que somos alvo deve-se ao empenho e dedicacao de professores, alunos e suas familias.

LUIS OLIVEIRA
Agrupamento de Escolas de Sdo Martinho

Consideramos salutar a partilha das boas praticas entre diferentes comunidades educativas,
pelo que o eTwinning,ao criar uma rede de trabalho colaborativo, revela-se o caminho ideal
para desenvolver projetos comuns, recorrendo a Internet e as TIC como meios facilitadores
deste dialogo.

MARGARIDA DA FRANCA

Agrupamento de Escolas Alexandre Herculano

Temos orgulho neste prémio pelo reconhecimento da agio desenvolvida, convictos de implicar

enriquecimento real dos alunos. Este projeto promoveu as competéncias digitais e envolveu
as familias, aumentando o conhecimento de todos sobre os paises e culturas de cada um. g&



»> TESTEMUNHO DOS ALUNOS
MARIANA
Agrupamento de Escolas Frei Jodao

As atividades que fizemos foram divertidas. A que mais gostei foi a do Kahoot sobre per-
sonalidades. Usaimos muito o tablet e o computador. Foi emocionante ver os alunos de
outros paises nos encontros online, através dos quais nos apresentamos, jogamos, cantamos
e avalidmos os trabalhos. Muitas vezes ndo compreendia bem o que diziam, mas a profes-
sora traduzia. Quando soube que ganhamos um prémio nacional, fiquei muito orgulhosa.

MIGUEL P.
Agrupamento de Escolas de Sdo Martinho

Foi bom ter participado no projeto! Fiquei feliz por terem escolhido os meus desenhos
para as personagens do ebook! Foi emocionante acompanhar a votagao e ver todos os
meus amigos/familiares a votarem nas minhas personagens! Quando a professora nos
mostrou o livro completo, foi espetacular ver as personagens que desenhei a viajarem
por todos os paises participantes e a provarem as delicias gastronémicas desses paises.
Ainda experimentei fazer os jesuitas com os meus pais.

MARTINS M.
Agrupamento de Escolas de Sdo Martinho

Adorei desenhar um dos monumentos da minha terra e até fiquei a saber que o Mosteiro
de Roriz é Monumento Nacional! Fiquei muito entusiasmado ao ver o meu desenho na
exposigao virtual e gostei de ver também os monumentos dos outros paises. Todos os

participantes fizeram um trabalho espetacular. Estao todos de parabéns!

FRANCISCO C.
Agrupamento de Escolas Alexandre Herculano

Gostei de participar no projeto, porque aprendi muito sobre
o patriménio da minha cidade e dos outros paises partici-
pantes, como, por exemplo, algumas das suas tradi¢oes e a
sua gastronomia. Gostei muito de fazer as atividades que a
professora propds nas aulas e, como nés estivemos algum
tempo em E@D, foi muito divertido fazer algumas das tare-

fas com os meus pais. Adorei as atividades em que usamos o
computador e os encontros online com os outros colegas.

LINK
DO PROJETO

https://twinspace.etwinning.net/ | 16803/home »
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Tal como descrito pela UNESCO, o patriménio cultu-
ral, tema do projeto, inclui trés categorias principais:
cultura tangivel, cultura imaterial e patriménio natural.
Os alunos apresentaram e explicaram o patrimoénio
e valores portugueses e concelhios aos seus colegas
parceiros e, ao fazé-lo, tomaram consciéncia do seu
proprio patrimonio cultural nacional e europeu,
aprendendo a aprecia-lo e a cuidar dele. A metodo-
logia de trabalho de projeto articulou o patrimoénio
material, imaterial e natural com os novos ambientes
digitais e tecnoldgicos e as praticas educativas, favo-
recendo a colaboracao e a participagao de todos no
projeto comum que desenvolvemos. Desta forma,
todos os alunos estiveram envolvidos na criagio do
Padlet e do e-book.




As Linguas Estrangeiras, o Francés e o Inglés, foram o veiculo de comunicagio nos

trabalhos partilhados com os parceiros; a disciplina de Educagao Visual teve um papel

fulcral na dinamizagao dos trabalhos para o concurso de logétipos; MUsica orientou os
alunos ligados ao tema da dancga e das musicas tradicionais, e acompanhando-os também na
gravagao de um pequeno trecho. Houve, ainda, muito trabalho auténomo de pesquisa ori-
entada, que implicou, naturalmente, a leitura e respetiva corregao da parte dos professores
envolvidos, nomeadamente ao nivel da colaboragao no Google slides, onde sao visiveis os
materiais que os nossos alunos produziram para o Projeto. A criagao de uma apresentagao
conjunta, partilhada usando o Google slides, e desenvolvida por equipas mistas de varias
nacionalidades, foi uma das atividades mais interessantes. Com base nestas apresentagoes,
uma para cada um dos seis temas abordados, foram desenvolvidos, ainda, um mural no
Padlet e um e-book com o Book creator.

O meeting do dia 26 de margo de 2021 contou com cerca de 80 participantes, envol-

vendo ja os alunos que fizeram a sua apresentagio e falaram resumidamente da sua

vila/cidade e escola. Apods esta atividade, os alunos sentiram-se ainda mais motivados
para realizarem os seus trabalhos colaborativos e assim promoverem a sua terra e/ou
regido. No e-book que desenvolveram com o Book Creator, além das imagens escolhidas
pelos alunos para cada tema, ainda foram colocados videos, nomeadamente, promotores
da cultura e tradigdo de um pais.Também no “Mural of the project”, construido no Padlet e
colaborativo para cada tema, os alunos colocaram imagens, videos, audios e textos, resultado
das suas pesquisas sobre patriménio cultural. Esta aprendizagem foi veiculada com ferra-
mentas digitais, como web 2.0, das quais se destacam: o Mentimeter, que foi utilizado para
auscultar as expetativas dos alunos relativamente ao projeto, por facilitar a colaboragio e
entusiasmar os alunos; o Padlet, para criar um mural colaborativo com outras possibilidades
que viao além do texto e imagem: video e audio. Outras ferramentas foram rentabilizadas,
em sala de aula, numa aprendizagem ativa e com praticas educativas inovadoras, como, por
exemplo, foi o caso dos diversos videos com o Biteable, para apresentagio das paginas, e
também videos com o Youtube, para apresentagdo dos locais de proveniéncia das escolas;

o Genially foi utilizado para a concegao da planificagao.




TESTEMUNHO DOS PROFESSORES VENCEDORES

GRACA MARIA SILVA LUCAS
Agrupamento de Escolas de Condeixa-a-Nova

HUGO MENDONCA
Escola Basica e Secundaria de Velas, llha de S. Jorge, Agores

LAURENTINA SOARES
Escola Secundaria D. Dinis, Coimbra

O projeto “Patrimoine Culturel” foi desenvolvido com muita colaboragio entre todos os
intervenientes. A possibilidade de dar outros meios de pesquisa e outras formas de co-
laboracao entre todas as escolas e todos os alunos envolvidos foi uma enorme motivagio
também para os docentes. Os projetos eTwinning, sindnimo de colaboragdo e cooperagio
entre professores e alunos de nacionalidades diferentes, é um trabalho exigente e rigoroso,
mas, quando é reconhecido, a vontade é mesmo de continuar! Ficamos bastante agradecidos
por este prémio nacional “Educagio Inclusiva”.

TESTEMUNHO DO PRESIDENTE DO CONSELHO EXECUTIVO
ViTOR MANUEL BERNARDES
Escola Basica e Secundaria de Velas

A utilizag3o da plataforma eTwinning, nas escolas, especialmente em trabalhos de projeto,
€ uma mais-valia preciosa. Num mundo cada vez mais global, onde urge a inclusido de
todos, estes projetos fomentam uma cidadania mais ativa e consciente, na medida em que
as diversidades cultural, social, racial sao integradas numa perspetiva de aprendizagem e
crescimento pessoal. O trabalho de equipa, a cooperagao e respeito pela realidade do
outro ultrapassa os muros da escola e aprendem-se outras vivéncias. E uma viagem que
fomenta a curiosidade e a empatia. Para os professores é também uma ferramenta de
trabalho motivadora, uma vez que permite o alargar de uma rede de contactos onde se
partilham interesses comuns e se forjam parcerias que, de outra forma, seriam impensaveis.

O eTwinning é uma ferramenta de aprendizagem ativa e de inclusao.




TESTEMUNHO DOS ALUNOS
MARGARIDA FIGUEIREDO
Agrupamento de Escolas de Condeixa-a-Nova

A nossa turma, o atual 9.°A, desenvolveu o projeto “Patrimoine Culturel”,em conjunto com
duas escolas portuguesas, uma turca e uma italiana. Depois de um ano muito trabalhoso,
mas divertido, fomos recompensados com o Prémio Nacional eTwinning! Todos sabemos
que o eTwinning tem inUmeras vantagens: promove o trabalho em grupo, as relagées
interpessoais e o saber. Por ser um projeto internacional, também nos ajuda a entender
melhor outras culturas e habitos.

GRUPO DE ALUNOS
ESCOLA SECUNDARIA D. DINIS

Trabalhar em equipa, promovendo habitos de co-
laboragao entre as escolas parceiras, foi uma das
mais valias deste projeto eTwinning. Conhecer
outras culturas, mesmo de outras localidades
em Portugal e poder dar a conhecer os nossos
costumes foi fantastico. Fazer uma videocon-
feréncia onde todos pudemos falar foi muito
bom.

TWINSPACE
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Este projeto resulta de uma parceria estabelecida com uma escola da Lituania, e foi
desenvolvido por alunos do 1.° Ciclo e do Ensino Profissional. Durante o projeto,
os alunos trataram questoes relacionadas com a Sustentabilidade Ambiental das
Cidades Modernas e criaram um Tabuleiro de Robotica — Cidade Verde, destinado a
programagao do Robd Blue-Bot. Os alunos mais novos construiram maquetes em
cartdo de uma Cidade Verde, a qual foi modelada em computador pelos alunos do
Ensino Profissional. O projeto contribuiu para a flexibilidade curricular, potencian-
do a realizagao de aprendizagens interdisciplinares e colaborativas, entre alunos de
diferentes paises e niveis de ensino, através da promogao de metodologias STEAM.




Os alunos do |.° Ciclo desenvolveram o projeto nas

aulas de Programagio e Robética, tendo contado PROJETO ETWINNING o

com a colaboraca'o da' Professo’ra Titular de Turma, ROSOT HISSION: CO2 NEUTRAL GREEN I:ITI* .
Professora Rosa Adelina Lima, nas areas de Estudo do £t e T
Meio e Expressées. Durante o projeto foram utilizadas
metodologias pedagogicas ativas, destinadas a promover
a autonomia, a colaboragio e a criatividade dos alunos.
Os alunos mais novos, organizados em pequenos grupos
de trabalho, realizaram um trabalho de investigagao na
Internet, para responder as seguintes questoes: * Causas
e consequéncias da polui¢do no planeta Terra * Solugdes
para evitar ou minimizar a poluigao nas nossas cidades ¢
As CidadesVerdes. Foi atribuido a cada grupo de trabalho
um conjunto de diapositivos do Google Slides, onde os
elementos do grupo podiam partilhar os resultados da

sua investigagdo, trabalhando de forma colaborativa na == gl " i,
apresentagao final. Tendo como referéncia este desafio, ﬁ ﬁ
os alunos das duas escolas parceiras trabalharam em o :
conjunto com as suas familias, nomeadamente na identi-
ficagdo dos diversos elementos constituintes da Cidade
Verde (casas com painéis solares, prédios com jardins no
telhado, carros elétricos, torres edlicas). Estes elementos,
feitos em cartdo, pintados e decorados pelos alunos,foram
colocados em maquetes 3D, as quais estiveram expostas
nas respetivas escolas.

Os alunos do Ensino Profissional desenvolveram
o projeto nas aulas das disciplinas de Técnicas de
Multimédia e Projeto e Produgio Multimédia, tra-
balhando conteldos relacionados com Imagem Vetorial

e Modelagdo 3D. O projeto contou com uma excelente
componente interdisciplinar, envolvendo diferentes disciplinas do curso, as quais trabalharam
de forma articulada e colaborativa. Tendo como base o trabalho desenvolvido pelos alunos
do |1.° Ciclo, os alunos do Ensino Profissional projetaram e criaram os Tapetes de Robdtica,
destinados a Programagdo do Robé Blue-Bot, simulando cenarios de Cidades Verdes. Os
alunos do Ensino Profissional trabalharam de forma colaborativa com os alunos da Lituania,
criando um modelo comum de uma Cidade Verde 3D.A combinagdo destas metodologias
permitiu que os alunos assumissem um papel ativo e criativo no desenvolvimento do projeto,
tendo realizado aprendizagens contextualizadas e significativas. No final do projeto, houve uma
videoconferéncia conjunta, para partilha dos trabalhos realizados pelas duas escolas parceiras,
na qual os alunos tiveram oportunidade de desenvolver atividades ludicas de programagao de
robds. Durante o projeto, foi feita uma avaliagao formativa das aprendizagens realizadas pelos
alunos, tendo em conta as diversas etapas subjacentes ao modelo pedagégico do Trabalho de
Projeto. No final do projeto, foi avaliado o grau de concretizagdo dos objetivos propostos,
culminando com a sua disseminagao na comunidade escolar.



»> TESTEMUNHO DO PROFESSOR VENCEDOR
ANTONIO JOAO LOPES
Agrupamento de Escolas de Esmoriz Ovar Norte

O projeto decorreu durante o periodo de pandemia, tendo sido realizado em regime
hibrido, combinando atividades presenciais, em sala de aula, com atividades online, em
regime de ensino a distancia. O projeto surgiu a partir de uma ideia inovadora, baseada
na articulacdo da area da Robdtica com a Sustentabilidade Ambiental. Foi estabelecida
uma parceria com uma escola lituana, que nos acompanha no eTwinning desde 2015. O
projeto foi desenvolvido por alunos do Ensino Profissional, que assumiram os papéis de
mentores dos alunos do |.° Ciclo, partilhando experiéncias com os alunos mais novos.
Os alunos mostraram-se bastante motivados na realizacdo das atividades, tendo sido
estabelecidos momentos de comunicagao e colaboragdo entre as escolas. As tecnologias
digitais desempenharam um papel importante, contribuindo para potenciar a inovagao
pedagogica. O projeto teve um impacto positivo na nossa escola, envolvendo professores,
alunos e encarregados de educagao.

»> TESTEMUNHO DA DIRETORA
MARIA ESTELA TOME DA ROCHA

O Projeto eTwinning teve, desde a primeira hora, o melhor acolhimento, porque apresenta
as potencialidades que melhor se enquadram numa escola que pretende formar criangas
e jovens no presente, mas tendo o futuro como horizonte. A metodologia de projeto
que é utilizada permite aos alunos e professores criar dindmicas de trabalho em sala de
aula mais apelativas, construtoras de saberes contextualizados, para além de promover
a colaboragio entre docentes e escolas. No Agrupamento de Escolas de Esmoriz Ovar
Norte, o eTwinning tem hoje um papel e um lugar de destaque nas abordagens inovadoras

do curriculo e na promogio profissional dos docentes.




»> TESTEMUNHO DOS ALUNOS
ANA PEREIRA

Gostei imenso de participar neste projeto, nomeadamente na produgiao do video de
apresentacao da turma, onde ensaiamos uma coreografia musical, a qual foi partilhada
com os alunos da Lituania. Gostei muito de conhecer os nossos colegas da Lituania,
um pais com uma cultura bastante diferente da nossa. Achei muito divertida a ideia de
participarmos nas videoconferéncias, nas quais jogamos Kahoot e conversamos uns com
os outros, ficando a conhecer melhor a cultura dos dois paises.

MARCO GOMES

Durante o projeto criamos um cenario de robotica, representando uma Cidade Verde,
composta pelos seguintes elementos: espagos habitacionais com jardins nos telhados,
espagos comerciais e de lazer, espagos verdes, casas com painéis solares, torres eolicas,
carros elétricos e ecopontos. Gostei muito de participar neste projeto porque contribuiu
para sensibilizar as pessoas para a adogao de atitudes ecolodgicas, tendo em vista a sus-
tentabilidade ambiental das nossas cidades.

TWINSPACE

DO PROJETO
https://twinspace.etwinning.net/98082 »




ACHIEVE+, AROUND CULTURAL
HERITAGE INVESTIGATE EURO-
PEAN VALUES WITH ERASMUS+

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e autonomia

Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico
ERA ML) v

PAISES ENVOLVIDOS
Bulgaria | Grécia | Itdlia | Portugal | Republica Checa | Roménia

(o]
m Joana Alice Marques Faria

O projeto Achieve+ foi desenvolvido no ambito da metodologia da Flexibilidade
Curricular e dinamizado por diferentes areas disciplinares. Partindo da exploragao
da Rota do Romanico, o trabalho visou uma projegao transdisciplinar e europeia,
facilitadora da circulagao de saberes e ideias. Neste sentido, o projeto foi estruturado
com base no Patriménio Cultural Europeu, fomentou a partilha de experiéncias,
favorecendo o desenvolvimento de competéncias no ambito das relagdes interpes-
soais e multiculturais, competéncias linguisticas e digitais, nomeadamente, através
do trabalho colaborativo, revelando-se bastante motivador para todos os interve-

nientes, e criando dindmicas que se refletiram numa alteragao positiva de praticas.




Educational IT Games - As atividades para a
criagao e apresentacgao de jogos didaticos digitais
foram desenvolvidas e estruturadas nas aulas

de Informatica, Inglés, Historia e Geografia, de cada

pais, e nas reunides transnacionais virtuais (Bulgaria ACHIEVE+

e Roménia).Todo o processo passou por uma fase de Argund Cultural Heritage investigate
A g | . European Values with Erasmus+

pesquisa e recolha de dados que possibilitaram, depois, -

a criagao de quarenta e quatro jogos, no total. Esta =

pesquisa visou aprofundar conhecimentos no ambito
dos estilos arquitetonicos, tipos de rocha, geolocali- ek
zacdo e contexto cultural de constru¢ao dos varios
monumentos estudados, assim como personalidades
histéricas emblematicas. Com a criagdo de jogos
didaticos, desenvolveu-se o trabalho colaborativo, o
espirito critico na seleg¢ido de ferramentas digitais, e a
criatividade na elaboragio de conteudos,fomentando
nos alunos o interesse e a autonomia no processo
educativo. No processo de criagao, os alunos de-
senvolveram, ainda, alguns aspetos fundamentais do
pensamento computacional, competéncias informati-
cas e patrimonio cultural europeu. Os jogos criados
a nivel nacional foram apresentados pelos alunos

nos encontros transnacionais, assim como as apps
utilizadas (LearningApps, Educaplay, Scratch, Quizlet,
Jigsawplanet e Kahoot!) para a sua realizagao. A ava- s ] aa B
liagao das aprendizagens decorreu de forma formativa,

de acordo com os critérios das disciplinas, e através

de atividades no eTwinning. Realizaram-se também questionarios, quizzes e padlets.

Book of Legends - Uma das atividades mais motivadoras prendeu-se com a exploragao

de uma lenda regional, trabalhada a partir da obra A Cerejeira que floriu em maio — vida

e martirio de Santa Quitéria, do escritor Nuno Higino, e que deu forma a um projeto de
Flexibilidade Curricular. Este trabalho passou pela leitura e analise do texto, na disciplina de
Portugués, e pela contextualizagao histérica da agdo e enquadramento da Lenda de Santa
Quitéria no espago do Romanico no Norte portugués, na disciplina de Histéria. Realizou-se,
ainda, um DAC entre as disciplinas de TIC e Portugués, e os alunos tiveram a oportunidade
de elaborar a respetiva banda desenhada da obra, utilizando a APP Storyboard. Seguiu-se
a tradugdo da banda desenhada na disciplina de Inglés. Na disciplina de Educagao Visual,
os alunos trabalharam graficamente a obra, ilustrando passagens da mesma. O trabalho
colaborativo europeu inerente a esta atividade desenvolveu-se na LTT virtual (via zoom e
eTwinning), na qual todos os parceiros europeus apresentaram as suas lendas locais/nacionais,
as aplicagoes digitais utilizadas (Storyboard, StoryJumper, Atavist.com), cujo produto final
resultou na elaboragido de um e-book: Book of Legends. A avaliagdo foi formativa e continua
através de quizzes, questionarios e padlets para recolha de opinides e testemunhos.



TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
JOANA FARIA
Agrupamento de Escolas de Idaes, Felgueiras

O projeto Achieve+ excedeu todas as espectativas e objetivos previstos.Toda a pandplia de
desafios que foi langada no ambito do projeto e das tematicas a ele inerentes obrigaram os
alunos a reforgar principios basilares como os da criatividade e da exceléncia, mas também
os da inclusdo e da equidade, fomentando a educagdo intercultural e, neste caso especifico,
a valorizagdo do patrimoénio arquitetonico e cultural de cada um dos paises envolvidos.
Revelaram-se, ainda, de especial pertinéncia todos os materiais didaticos construidos e
elaborados no decurso do projeto, na medida em que, uma vez mais, foram indutores do
espirito de entreajuda, da troca de ideias e de saberes e, consequentemente, da promogao do
sucesso educativo, com base na Flexibilidade Curricular. Dada a natureza holistica do projeto,
permitiu a troca de praticas e de experiéncias educativas entre todos os intervenientes.

TESTEMUNHO DO DIRETOR
LUIS PEREIRA

O Projeto Achieve+ teve um impacto bastante significativo no nosso Agrupamento,
tornando-se ferramenta privilegiada para o fomento do trabalho colaborativo, para o
desenvolvimento de aprendizagens e, em ultima instancia, para a internacionalizagio do
Agrupamento. Cada vez mais, a escola tem o importante papel de contribuir para a forma-
¢do global dos alunos, criando estratégias e situagSes que lhes permitam a consolidagao
e o desenvolvimento de valores como os da solidariedade e da tolerancia, assim como a
adogio de novos enfoques e paradigmas de olhar o outro e o mundo. O projeto Achieve+
configurou-se, portanto, como uma mais-valia para o crescimento dos alunos a todos os
niveis e, sobretudo, para o seu crescimento enquanto individuos e cidadaos europeus e
do mundo. Enquanto Diretor do Agrupamento de Escolas de Idaes, entendo que o Projeto
Achieve+ contribuiu de forma significativa para o reforgo dos valores da Unido Europeia

e de uma educagao multicultural.

(S




TESTEMUNHO DOS ALUNOS
CAROLINA DIAS
Sendo aluna da Escola Basica e Secundaria de Idaes, tive o privilégio de fazer parte do projeto
Erasmus Achieve+, projeto esse que me proporcionou momentos muito felizes, construtivos
e educativos. Para além da mobilidade a Itdlia, tive a oportunidade de trabalhar o meu inglés e
criar lagos entre alunos e professores. Este ¢, de facto, um projeto merecedor deste prémio,
uma vez que também nos deu muito a nos, Escola, durante todo o periodo em que decorreu.

BRUNO SOUSA

A minha experiéncia no Erasmus foi inesquecivel e uma das melhores da minha vida! Nunca
tinha viajado para outro pais e, por isso, estava um pouco receoso quanto a cultura gre-
ga; contudo adaptei-me facilmente com a ajuda dos professores e outros alunos que me
acompanharam nesta viagem. Fiz de tudo para que, quando voltasse ao meu pais, trouxesse
muitas aprendizagens, e aproveitei sempre cada momento do projeto. Assim,aconselho toda
a gente a participar em projetos Erasmus+.

JOAO AUGUSTO MORAIS

Como irei comegar por falar de uma das experiéncias mais incriveis que ja tive? Ah! Ja sei!
Num dia de escola totalmente normal, a nossa professora aparece-nos com uma proposta
de ir em mobilidade no ambito do projeto Erasmus+. Mas, para isso, tinhamos de colaborar
em todas as atividades desenvolvidas dentro e fora da sala de aula. O meu destino foi a
Grécia: fiquei em casa de uma aluna e ainda hoje mantemos contacto.

ANGELINA MARTINS

No ambito da minha participagao no projeto Achieve+, realizei uma viagem a Grécia, junta-
mente com alguns colegas e professores. Foi uma boa experiéncia, pois era a minha primeira
vez a ir a um pais estrangeiro
sem a minha familia.Visitdmos
varios lugares muito bonitos,
fizemos novos amigos e apre-
sentamos, receitas tradicionais
do nosso pais. Foi, sem duvida,
uma experiéncia bastante en-
riquecedora para mim e que
me ajudou a crescer.

DO PROJETO




NEW LITERATES
OF 21T CENTURY

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
5 A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

Informagao e Comunicagio

n Pensamento critico e Pensamento criativo
Saber Cientifico, Técnico e Tecnologico

y g TEMADOANO

PAISES ENVOLVIDOS
Croacia | Lituania | Portugal | Turquia

(o]
m Cristina Moreira Carvalho

b2d RESUMO DO PROJETO R¢ ¢

O projeto permitiu que os alu- -
nos fossem agentes da constru- NEW thEI'ﬂtES U'f 215t

¢ao de conhecimento pela agao,
num ambiente de aprendizagem Centur!:]

ativa, colaborativa, com recurso

a ferramentas digitais, enquanto
facilitadoras da aquisicdo de
novas competéncias do séc. XXI.
Responder as questdes: Usa-
mos a Internet com segurangal

Quais os seus perigos? Tudo o

que vemos online é verdadei-
ro? Como reconhecer “Fake

News”? Como adquirir compe-
téncias digitais?, proporcionou
abordar a tematica Literacia p ]

Digital e Desinformagao, bem Twinning

como ganhar “New Literates”.

O projeto envolveu a articulagdo curricular entre as disciplinas de Inglés, TIC e
EducagaoVisual, integrando aprendizagens essenciais de cada uma e possibilitando
uma aprendizagem mais globalizante de uma turma de 9.° ano.

(+9)
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Uma das atividades mais motivadoras para os alunos e professores foi a preparagao e

criagao de “Fake News”. Foi extremamente aliciante e apelativa, com alunos entusias-

mados a contactar pela primeira vez com a ferramenta utilizada - Classtools.net, uma
ferramenta perfeitamente adequada a finalidade da atividade, bem como acessivel e facil de
usar. No papel de criadores, a criatividade dos alunos esteve ao rubro e surgiram produtos
com bastante qualidade. Antes da realizagao das suas “Fake News”, os alunos fizeram pes-
quisas, tendo em conta os direitos de autor relativamente a imagens usadas. As disciplinas
de Inglés, TIC e Educagio Visual estiveram envolvidas, numa abordagem multidisciplinar. Na
disciplina de Inglés foram trabalhados os itens lexicais, relacionados com a area tematica
Technology is Great!, tendo sido articulados conhecimentos de forma a desenvolver criati-
vidade em contexto; na disciplina de TIC foi trabalhada a pesquisa - analisar criticamente a
qualidade da informagao,bem como o conhecimento das potencialidades da ferramenta a usar;
em EV os alunos trabalharam os contelldos Comunicagao, Estrutura, Luz/Cor - manifestar
capacidades expressivas e criativas nas suas produgoes, evidenciando os conhecimentos e
técnicas adquiridos.A atividade fez parte da operacionalizagio dos critérios de avaliagio das
disciplinas, sendo avaliadas competéncias como: Pensamento Critico e Criativo, Sensibilidade
Estética e Artistica, Saber Cientifico, Técnico e Tecnolégico

A atividade “Ter voz no seu proprio conhecimento” foi bastante atrativa e do agrado de
alunos e docentes. Com o objetivo de promover a literacia digital e seguindo o tépico
Media, os alunos foram criadores dos seus proprios contelidos, preparando jogos que
proporcionassem a aprendizagem da linguagem inerente a tematica do projeto. Os jogos
Hangman e Horse Racing foram preparados com a ferramenta LearningApps.org, adequada
a finalidade dos mesmos, ou seja, a verificagdo do conhecimento dos alunos relativamente a
conceitos como: desinformagao, comunicagio efetiva, Fake News, manipulagio, entre outros.
A preparagio de jogos diferentes pelos varios parceiros teve como objetivo a partilha dos
mesmos. O entusiasmo dos alunos foi contagiante e todos quiseram fazer o seu melhor.
Elaborar em grupo, jogar e resolver os jogos foi desafiante. Numa abordagem multidisciplinar,
as disciplinas de TIC e Inglés trabalharam colaborativamente, dada a integragao dos seus con-
teudos curriculares. Antes da realizagdo dos jogos, nas aulas de Inglés, os alunos pesquisaram
em fontes fidedignas e aprofundaram os conceitos da tematica do projeto, alguns entretanto
adquiridos, e prepararam as questdes e respetivas respostas. Nas aulas de TIC, adquiriram
e os conhec.imentos e

— ﬂ'; e potencialidades da

; i ferramenta — Criar e

Inovar — e produziram
os jogos. Competén-
cias como resolugao
de problemas, infor-
magao e comunicagao
fizeram parte da ope-
racionalizagao dos
critérios de avaliagao

o
Clnf-,:molqh das disciplinas.



»> TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
CRISTINA MOREIRA CARVALHO
Agrupamento de Escolas de Arrifana, Santa Maria da Feira

Com a turma, pesquisamos varios projetos e a nossa escolha foi imediata. A tematica abor-
dada era atual e desafiante, ao fazer parte da nossa vida pessoal, social, profissional, e eu
tinha alunos avidos de conhecimento. Sermos parceiros no projeto foi um sucesso do qual
me orgulho. Fui um membro ativo, presente, partilhei as minhas ideias, opinioes, dei suges-
toes e contribui para valorizar um projeto centrado no aluno. Como mentora, monitorizei
todas as atividades com entusiasmo, promovendo uma aprendizagem interativa e inclusiva,
com partilha de saberes e praticas inovadoras. Constatei a agitagdo dos alunos sempre que
era para trabalhar para o projeto e a sua vontade em transmitir o saber adquirido, com as
atividades de disseminacao. Os alunos tornaram-se mais confiantes e autbnomos na utilizagao
e produgao de informagao.As varias ferramentas digitais, metodologias e estratégias usadas
alcangaram os objetivos do projeto, e eu fiquei ainda mais enriquecida.

»> TESTEMUNHO DA DIRETORA
GUIOMAR SILVA

O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria define areas de competéncia como
Informagio e comunicagio, Saber cientifico, técnico e tecnoldgico, Pensamento critico e Pensa-
mento criativo, entre outras. Estas areas sio desenvolvidas nos projetos eTwinning, para além
da consciéncia Europeia, num espago global, de aprendizagem colaborativa, em que alunos e
professores se encontram para melhorarem os processos de ensino e de aprendizagem. Os
projetos dao resposta ao inscrito no nosso Projeto Educativo — “Promover a aquisi¢ao de
competéncias para o século XXI —, nomeadamente as linguisticas e de comunicagao, digitais,
de adaptagio, cooperagio, empenho e aprendizagem ao longo da vida”. A crise pandémica
obrigou a utilizagio de meios digitais de uma forma urgente. E esta capacidade de adaptacio a

mudanga que os nossos alunos precisam de possuir para estarem preparados para um mundo
que ainda ndo se conhece. Este é o contributo do eTwinning para o futuro em mudanga.




»> TESTEMUNHO DOS ALUNOS
MARIA PINHEIRO

O projeto fez-nos perceber os perigos a que estamos expostos ao “vivermos” no mundo digital.
Desenvolvemos varias capacidades, como saber tomar decisées e distinguir informacgao. Desafiou-
-nos a ser criativos na elaboracio de contetidos, melhoramos as nossas competéncias linguistica
e de comunicagdo (encontros online, online chats), e trabalhamos de forma responsavel, dindmica e
até divertida. Conheci ferramentas digitais e adorei a atividade “Fake News”,usando Classtools.net.

LEONOR OLIVEIRA

A minha turma e os parceiros de outros paises desenvolvemos colaborativamente este projeto,
nomeadamente em equipas internacionais, partilhando opinides e respeitando diferentes sugestoes.
Aprendemos muito,nao sé sobre o tema, tendo consciéncia da analise a fazer dos contetdos online,
mas também sobre as tecnologias.Melhoramos a nossa capacidade linguistica ao comunicarmos em
Inglés. Foi incrivel fazer parte deste projeto que contribuiu para o meu desenvolvimento pessoal.

LEONARDO SANTOS

Achei este projeto aliciante pelo facto de abordarmos uma tematica interessante com parcei-
ros de varios paises. Para além de eu ter tomado consciéncia dos conceitos Literacia Digital
e Desinformagio, sendo mais responsavel ao fazer pesquisas e ao “postar” na net, também
aprendi a trabalhar com varias ferramentas, como Google Lens. O facto de praticar o Inglés,
conhecer novas pessoas e desenvolver a minha capacidade digital, ajudou-me a aprender de
forma dinamica e a ser auténomo.

INES SILVA

Este projeto foi uma mais-valia para o meu conheci-
mento. Eu e a minha turma comunicamos com jovens
de outros paises, praticando o Inglés, cooperando e
interagindo em diferentes tarefas. Saber distinguir
informagio verdadeira de falsa é muito importante,
e nés desenvolvemos varias atividades nesse sen-
tido, como “Fake News” (a favorita), jogos usando
LearningApps.org, Tips for Media diet. Com essas
atividades e metodologias, aprendi a sentir-me
mais responsavel e segura na Internet.

LINK
DO PROJETO

https://twinspace.etwinning.net/154310 »

TWINSPACE




TAKE ACTION
TO SAVE THE EARTH

PAISES ENVOLVIDOS
Portugal | Turquia

(o]
m Elisabete Maria Anjos Batista

Salvar o Planeta é uma atitude com-
plexa que depende da cooperagao
entre todos noés! Algumas atitudes
simples podem trazer mudangas
significativas nessa luta! Ha que
educar para salvar a Terra! O pro-
jeto Take action to save the Earth
integrava-se no curriculo das disci-
plinas de Geografia e Cidadania, o
que proporcionou uma abordagem
interdisciplinar, e alicercou-se em
experiéncias de aprendizagem
motivadoras com base nas Apren-
dizagens Essenciais das disciplinas
envolvidas. No desenvolvimento
do curriculo, este projeto conferiu
aos alunos o papel de autores, o
que contribuiu para a aquisicao de
competéncias varias, sustentadas na
partilha, colaboragao e cooperagao,

Linguagens e Textos
Raciocinio e Resolugao de problemas

Desenvolvimento pessoal e autonomia

Take action to
save the Earth

PREMID NACIONAL 2021
CATEGORIA QUALIDARE
AMBIENTAL

Eurricatum Integration

indispensaveis para a formagao pessoal e coletiva dos alunos do século XXI.



A comemoragio do “Dia da Terra” foi uma atividade preparada colaborativamente

para ser apresentada em encontro online no dia 22 de abril. Para tal, foi preparada

pelas diferentes escolas parceiras uma apresentagao no Google Slides e elaborado um
acrostico com o nome do projeto. Em reunido prévia, delinearam-se as tarefas inerentes a
cada equipa, passando as mesmas pela criagdo de infograficos informativos, no Canva, e pela
elaboragio de atividades interativas, com recurso a ferramenta Genially. No que concerne
a0 acrostico, cada parceiro ficou responsavel pela elaboragdo de uma parte. A atividade foi
desenvolvida na disciplina de Geografia, em articulagio com Cidadania, e permitiu trabalhar
as aprendizagens essenciais relativas a necessidade de adotar medidas coletivas e individuais,
no sentido de preservar o patrimonio natural,incrementar a resiliéncia e fomentar o desen-
volvimento sustentavel. Afigurou-se uma mais-valia ao desenvolvimento de aprendizagens
transversais enquadradas na Estratégia Nacional de Educagio para a Cidadania, mormente
a formagio de cidadios ativos na protecao dos valores do ambiente. O espirito motivador
abrilhantou todo o processo que se revelou dinamico e flexivel! Esta flexibilidade era noto-
ria na oportunidade de conciliar contetidos programaticos com ferramentas digitais, tudo
imbuido num espirito colaborativo. Por fim, os alunos sentiram-se desafiados a participar
num Kahoot, enquanto estratégia integrante de aprendizagem e avaliagdo.

A criagdo de um dicionario digital, com recurso a ferramenta Scratch, foi outra atividade
desafiante para alunos e professores, uma vez que permitiu trabalhar a generalidade do
curriculo da disciplina de Geografia,em parceria com a de Cidadania, de uma forma orga-
nizada e coerente. De entre as potencialidades, a atividade fomentou a imaginagio,a exploragao
de conteldos, a reflexdo e consolidagio acerca do que foi adquirido sobre aos problemas
ambientais. Numa fase preliminar, os alunos introduziram na ferramenta Slido os conceitos
que gostariam de incluir no dicionario, tendo seguidamente se dedicado a sua preparagio
no Scratch. Para elevar os niveis de motivagao,

j os alunos deliberaram incluir o hino nacional
dos paises parceiros (Portugal e Turquia), no
dicionario. A apresentagdo do dicionario foi
o mote para a realizagdo do Ultimo encontro
online entre todos os parceiros envolvidos

no projeto, tendo este recurso se revelado
bastante motivador, inclusivo e patriético! Por
fim, os alunos realizaram um desafio na ferra-
menta Blooket. Esta atividade, além de propiciar
aulas mais motivadoras e a aprendizagem mais
significativa, veio clarificar que curriculo e ava-
liagdo sdo duas componentes indissociaveis da
avaliagdo pedagdgica. Sem duvida que o tema
do ambiente exige um saber cientifico rigoroso
ancorado em competéncias-chave, tais como a
Wherever you go, the future of capacidade de delinear estratégias, de as aplicar
the Earth will always be in your e de as avaliar, tendo sempre presente valores
hands. humanistas e uma postura de cidadania ativa.



TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
ELISABETE BATISTA
Agrupamento de Escolas Amadeo de Souza-Cardoso, Amarante

Participar no projeto eTwinning Take action to save the Earth foi, desde o inicio, uma
motivagio e um desafio constantes, ndo sé pelo seu carater integrador no curriculo das
disciplinas de Cidadania e Geografia, mas também pela possibilidade de desenvolver um
trabalho colaborativo com docentes de escolas europeias na dinamizagao das atividades.
O quio enriquecedor foi sentir que, nos alunos, esta participagao os ajudou a ganhar au-
toconfianga e a desenvolver uma atitude positiva face a mudanga, além de ter contribuido
para o seu desenvolvimento ao nivel do raciocinio critico, criatividade e capacidade na
assungdo de responsabilidades, tornando-os jovens com um espirito mais aberto. O galardao
que me foi atribuido pela Dire¢do-Geral da Educagio, através da Organizagao Nacional
de Apoio eTwinning, € um orgulho pelo reconhecimento do trabalho desenvolvido, ainda
que para mim o mais importante seja a relevancia e a utilidade que o projeto teve para
o desenvolvimento integral dos alunos.

TESTEMUNHO DO DIRETOR

ARTUR CORREIA

; - Art works on awwapp or aggie.io and Photos
O Escola do séc. XX| nio se pode i i

limitar a ser um mero espago de trans-
missao de saberes académicos, de forma
fragmentada e descontextualizada,
tornando-se imperioso que se preocu-
pe com a formagao integral dos alunos,
preparando-os para o exercicio de uma
cidadania ativa e responsavel. As ques-
toes ambientais sdo parte integrante
dessa educagio para a cidadania, pro-
movendo diariamente o Agrupamento
Amadeo de Souza-Cardoso agdes/
iniciativas capazes de contribuirem
para a formagdo de jovens geradores
de mudangas e de comportamentos. O
desafio de envolver todos num propo-
sito comum, é ser integrador e assumir
a responsabilidade, ainda que partilhada,
por um futuro que se quer inclusivo,
saudavel e sustentavel. Na qualidade
de Diretor deste Agrupamento, & com
enorme satisfacao que recebi a noticia
de que o trabalho desenvolvido no
ambito do projeto eTwinning Take ac-
tion to save the Earth obteve o Prémio
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TESTEMUNHO DAS ALUNAS

ANA BEATRIZ SILVA
A participagdo neste projeto foi uma experiéncia extremamente positiva a todos os niveis e
ajudou-nos a ter mais responsabilidade e a trabalhar em equipa, algo muito importante pro-
fissionalmente.Tivemos a possibilidade de contactar com alunos de outros paises e perceber
que, tal como nos, ha outras pessoas que se preocupam com o planeta e com o ambiente.
Ja sinto saudades deste projeto em que tanto me empenhei, mas sinto que valeu pena e, se
fosse hoje, voltaria a participar.

MARGARIDA BASTO

Este projeto marcou-me, pois, além de desenvolver o meu método de trabalho, pude aprender
coisas que nao sabia e, com o contributo de todos, conseguimos fazer um trabalho bom e
criativo, que nos ajudou a desenvolver as nossas capacidades de interagdo enquanto grupo.
Esforcamo-nos, dando o nosso melhor! Ainda me lembro da primeira videochamada que tive-
mos, estavamos todos muito animados para conversar com alunos de outras escolas! Aprendi
muito! Foi uma experiéncia fantastica!

JOANA SOUSA

Este projeto ajudou-me a perceber melhor os problemas ambientais do nosso planeta e a tentar
reduzi-los. Esta experiéncia foi muito positiva, todo o trabalho e esforg¢o recompensou e é muito
bom ver o nosso projeto a ser reconhecido e valorizado. Gostei muito de trabalhar com outros
paises e ver que outros alunos também tém interesse nestes assuntos que sao muito importantes.
O fim deste projeto ja deixa muitas saudades, gostei muito de trabalhar e aprender com ele.

LEONOR LOPES

Este projeto ajudou-me a aprender mais sobre o nosso
planeta e como o ajudar. Adorei participar, pois tive a
experiéncia de trabalhar em grupo, aprender sobre
outros paises e culturas e,o mais importante,aprender
como posso contribuir para melhorar os problemas
do ambiente. Sem duvida que este projeto foi uma
experiéncia que vou lembrar para sempre, com muita
saudade, e fico feliz que todo este esforgo e trabalho
nao tenham sido em vao.

LINK
DO PROJETO
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AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
ﬂ

Efj 5 A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

Pensamento critico e Pensamento criativo
n Desenvolvimento pessoal e autonomia
Saber Cientifico, Técnico e Tecnologico

> al MENCAO HONROSA
PAISES ENVOLVIDOS

Croacia | Letonia | Litudnia | Polonia | Portugal | Roménia | Turquia
(@]
m Sadra Carvalho

b2d RESUMO DO PROJETO R¢ ¢

O projeto foi elaborado e adaptado para alunos ==
com necessidades especiais com deficiéncia
intelectual moderada a grave, perturbagao do
espetro de Autismo e outras perturbagoes. 3&Twinr‘1iﬂg
As atividades do projeto foram desenvolvidas

e organizadas através de projetos e atividades

praticas, que foram ao encontro das capacidades

dos alunos e visaram desenvolver competéncias ‘_\
nas areas das Ciéncias, Tecnologias, Engenharia, i
Arte e Matematica (STEAM). Através destas ex-
periéncias, pretendeu-se despertar a curiosidade
natural dos alunos e o seu interesse para estas
areas. Encorajamos os alunos a observar, pesquisar,
experimentar pesquisar informagdes e descobrir

o mundo que os rodeia, através das experiéncias
praticas.

Szt
——— ;gQ



Art with natural materials: De forma a desenvolverem a sua criatividade, os alunos

experimentaram diferentes formas de expressio artistica, fizeram um arco-iris 3D em

papel colorido, contruiram sélidos geométricos com plasticina e palitos de madeira,
e criaram quadros com materiais naturais. Através da recolha de elementos naturais no
recinto da escola, puderam expressar a sua criatividade, criando quadros de Outono. Esta
atividade envolveu as disciplinas de Matematica e Artes.

My Plant Journal: Esta atividade foi desenvolvida na area das Ciéncias. Criamos uma
horta bioldgica num canteiro na sala de aula, para que os alunos pudessem observar a
germinagao de sementes e todo o processo de crescimento da planta. Com os legumes
cultivados, foram confecionadas receitas que os alunos saborearam. Fizeram o registo das
receitas no computador, enviaram-nas por email e confecionaram-nas com as suas familias.
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»> TESTEMUNHO DA PROFESSORA VENCEDORA
SANDRA CARVALHO
Agrupamento de Escolas Lapias, Sintra

Considero que o projeto deu aos alunos a oportunidade de desenvolverem atividades
que lhes proporcionaram novas e significativas experiéncias, contribuindo para o seu de-
senvolvimento pessoal e cognitivo. Utilizando a metodologia e as estratégias do STEAM,
os alunos foram estimulados a conhecerem-se a si proprios e ao mundo que os rodeia.

>»> TESTEMUNHO DA DIRETORA

ANA PAULA CUSTODIO
Reconhego que a participagio neste projeto foi muito enriquecedora para os alunos e,
em simultaneo, desenvolveu materiais que podem ser usados por outros professores de
Educacao Especial. Todas as atividades foram integradas no Programa Educativo Individual
dos alunos.As atividades foram todas orientadas de acordo com os descritores do Perfil
dos Alunos, relacionando-se com o seu desenvolvimento pessoal e autonomia.A aprendi-
zagem, realizada através da comunicagdo e colaboragdo entre todas as escolas parceiras
do projeto, promoveu o trabalho colaborativo em equipa e a partilha de boas praticas,
permitindo uma aprendizagem de competéncias digitais e competéncias nas areas STEAM.

Twinning




»> TESTEMUNHO DOS ALUNOS
SONIA ABRANTES

Eu gostei muito de participar neste projeto e de fazer atividades com os imanes, de fazer
jogos e também de cozinhar.

RIS SANTIAGO

Gostei muito de aprender muitos jogos no computador e também de conhecer os alunos
dos outros paises quando faziamos chamadas em video.

SINCIA ALVARO

O que eu mais gostei foi de construir a ponte e de cozinhar as receitas com os legumes
da horta.

GUILHERME RIBEIRO

Gostei muito de fazer os jogos no computador e as atividades de artes.

LINK

TWINSPACE DO PROJETO

« https://twinspace.etwinning.net/| 19523 »
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