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PREFiiCIO

Teresa Lacerda, NSO Portugal

O eTwinning reune uma comunidade que infegra mais de um milhao de professores de 44
paises, tanfo da Europa como de regides de proximidade, procurando, desde 2005, estar na
vanguarda das mudancas a realizar nas salas de aula, tornando—as espacos de aprendizagem
afiva. Com este propésito, o eTwinning tem apoiado os seus docentes ao fomentar o seu
desenvolvimento profissional através de diversos tipos de acées de formacao, mas também com
uma sélida estrutura de apoio que, em cada pais, procura auxiliar os seus professores, nao sé
no desenvolvimento de projetos eTwinning, mas capacitando—os também com ferramentas
tecnico—pedagégicas que lhes permitam responder cabalmente aos desafios que a atualidade
coloca as escolas e, como fal, a todo o processo de ensino e de aprendizagem.

Nao ¢ exagero dizer que o eTwinning tem sido, em muitas ocasides, uma incubadora de ideias e
estratégias para tornar a aprendizagem mais atrativa e eficiente, de forma que esteja mais
adequada as necessidades do aluno / cidadao atual. Assim, a integracao da metodologia de
trabalho de projeto na sala de aula, o frabalho colaborativo, o trabalho em redes de
proximidade e alargadas, a voz aos alunos permitindo—lhes ser, também eles, produtores de
conteudos, sao aspetos inscritos no ADN do eTwinning. Por esta razao, a comunidade tem
crescido e tem sabido encontrar, nao sé formas de inovacao mas também de resposta aos
problemas que em cada ocasiao se colocam.

Esquecer que existiu uma pandemia em pleno século XXI ¢, cerfamente, algo que todos
queremos. Contudo, e procurando que o foco se coloque no lado da solucao, é importante
realcar o papel que o eTwinning feve no apoio aos professores que, em marco de 2020, de
forma abrupta, tiveram de passar do ensino presencial para o remoto de emergéncia.
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Muitas foram as acées levadas a cabo, a nivel central e nacional, e cujo historial ultrapassa o
ambito desta publicacao. Uma dessas acoes, em contexto nacional, foi a da dinamizacao do
Grupo eTwinning VIRIATO e dos webinars, com o mesmo nome, com inlimeras sugestoes para
os professores colocarem em pratica no ambito do ensino remoto de emergéncia. O sucesso
dos webinars VIRIATO conduziu a edicdo do eBook “O elwinning e a web 2.0:
desenvolvimento das competéncias Digitais”, em 2021, e a emissao periddica dos referidos
webinars que, no ano letivo de 2021/22, elegeram os Escape Rooms como estratégia
desafiante para ensinar e aprender.

A presente edicao compila diversas sugestées técnico—pedagégicas sobre o assunto, podendo
ser usada por professores e alunos. Os docentes encontram sugestées e enquadramento para
as atividades de sala de aula privilegiando, naturalmente, a integracéo curricular. O grafismo e
a linguagem simples utilizados neste eBook permitem que os alunos também o possam usar
para construir os seus proprios Escape Rooms sobre tematicas que exploram na sala de aula e
que podem ser apresentadas como sintese da aprendizagem. Temos, assim, um guia muito util
que ajudara a dar vez e voz aos alunos onde terao de desenvolver diversas areas de
competéncias - saber cientifico, raciocinio e resolucao de problemas, pensamento critico e
criativo, linguagem e textos, capacitacao / cidadania digital - para produzirem conteudos,
auxiliando—os a dar um salto de qualidade na realizacao das aprendizagens.

Esta publicacao nasceu no seio do eTwinning, mas destina—se a todos, eTwinners e nao
eTwinners, professores e alunos, que acreditam na necessidade de (re)inventar o espaco de
sala de aula permanentemente, fornando—o um local de prazer e de real aprendizagem.



https://www.etwinning.pt/docs/ComicBook2021.pdf
https://www.etwinning.pt/docs/ComicBook2021.pdf
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Surgidos em 2007, no Japao, os Escape Room rapidamente se espalharam por outros locais
do mundo, como a Asia, a Europa e a América, especialmente apos 2012 (Makri,
Vlachopoulos, & Martina, 2021). A ideia de escapar de uma sala fechada, dentro de um
determinado limite de tempo, através da resolucao de enigmas, em equipa, rapidamente foi
transposta para a vertente educativa. Os Escape Room tém por base a gamificacao (Makri et
al., 2021), metodologia que ufiliza as mecanicas de jogo em contextos que nao sao jogo
(Deterding, Dixon, Khaled, & Nacke, 2011). Deste modo, um Escape Room Educalivo sera mais
envolvente se utilizar uma narrativa que envolva os alunos, de modo a que a atividade se torne
mais imersiva, ufilizando—se, neste caso, a componente Epic Meaning & Calling do modelo de
gamificacao apresentado por Chou (n.d.).

Se o objefivo da afividade nao for a de escapar de um determinado local, mas apenas o de
solucionar enigmas num determinado periodo de fempo, entao estamos perante um Breakout
Edu (Moura & Santos, 2020), principal diferenca para um Escape Room Educalivo. Neste
eBook os dois conceitos serao fratados de forma indiscriminada.

Os Escape Room Educalivos apresentam—se como uma metodologia capaz de alterar as
dinamicas de sala de aula, afravés de afividades baseadas na resolucao de enigmas, puzzles,
jogos, entre outras, motivando os alunos para a tarefa, ao mesmo tempo que desenvolvem ou
aprofundam as suas aprendizagens. O facto de existir um tempo limite para serem
solucionados, faz com que estes incorporem a vertente da competicao, tao do agrado dos
alunos. Devido as suas carateristicas, os Escape Room Educalivos ajudam os alunos a analisar
problemas afravés de diferentes perspelivas, expondo—os ao frabalho em equipa e ao trabalho
colaborativo, reforcando interacées sociais, conduzindo a atitudes e resultados
comportamentais eficazes (Makri et al., 2021).

10
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Deste modo, esta metodologia concorre para o desenvolvimento das competéncias do século

XXI, das quais destacamos a colaboracao, o frabalho de equipa, a criatividade, o pensamento
critico e a resolucédo de problemas, ao mesmo tempo que trabalha as areas de competéncia do
Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatoria.

A panoplia de ferramentas educativas digitais que existem atualmente, potencia a transposicao
da dindmica dos Escape Room Educafivos para ambientes digitais, afravés do aparecimento
dos Escape Room Educalivos Digilais (ERED). A pandemia da COVID-19, que de forma

abrupta levou ao encerramento de escolas um pouco por todo o mundo e a adocao do ensino

remoto de emergéncia, também contribuiu para esta aceleracao na adocéao desta metodologia.

Os professores sentiram necessidade de diversificar estratégias, rentabilizando a ulilizacao de
ferramentas educativas digitais, de modo a garantirem a continuidade das aprendizagens dos
seus alunos, durante o periodo pandémico.

Impactos positivos da utilizacao dos ERED sao reportados ao nivel do desempenho dos
alunos e das suas aprendizagens, em fermos de aquisicao, compreensao e fransferéncia do
conhecimento, bem como de promocao de aprendizagens ativas (Makri et al., 2021). Estes
autores identificaram ainda uma correlacao forte entre o aumento da motivacao dos alunos e
o alcance de resultados de aprendizagem significativos com a ulilizacao desta mefodologia.
Numa altura em que a recuperacéao de aprendizagens ¢ uma prioridade, através do Plano
21123 Escola+, sendo a diversificacao das estratégias de ensino um dos objefivos estratégicos
desse Plano, a utilizacao dos ERED aparece como uma metodologia a considerar.

Neste ebook serao apresentadas diferentes ferramentas digitais que poderao ser

rentabilizadas na concecao de um Escape Room Educativo Digifal, bem como alquns exemplos

praficos que evidenciam a forma como esta dinamica de sala de aula, presencial ou virtual,
pode integrar o curriculo de uma ou mais disciplinas e, ainda, constituir um recurso relevante
no desenvolvimento de projetos eTwinning.

11
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A criacao de um Escape Room Educativo Digifal (ERED) devera ter muito bem definidos os
propositos pedagogicos e, em sequida, fer atencao a alquns principios que contribuem para um
maior envolvimento dos alunos na farefa. Neste sentido, procure:

Criar uma “histéria épica”;
Criar pistas;

Criar imagens;

Criar cadeados digitais;

v b WN R~

Decidir o suporte digital a ufilizar.

Os principios acima enumerados vao ser detalhados nas proximas paginas, contudo, dé
particular atencao aos aspetos que tera de considerar na planificacao dos ERED.

Neste capitulo, serao, ainda, parfilhados alguns exemplos de Escape Rooms, bem como dicas
que devera fer em atencao aquando da construcao de uma atividade deste género.

o
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We

Gostaria de criar um Escape
Room?

Sa0 necessarios apenas

D passos!




ASSO1

CRIE UMA "HISTORIA EPICA™

Prenda os seus alunos ao Escape Room, através do seu envolvimento
numa historia épica.

Pense numa histéria épica/tematica, situacao ou informacao
inicial que leve os alunos a envolverem—se. Na construcao do
Escape Room, tenha em afencao os conteidos curriculares que
quer frabalhar.

Exemplo de uma infroducao a um Escape Room:

“Deixei cair as chaves da minha vassoura no lago. Se ndo as encontrar, as chaves
dissolver—se—ao. Corajosos feificeiros e feificeiras voluntariaram—se para encontrar
as chaves. Tu e o feu grupo de amigos fazem parte dessa busca. Sera que vocés tém o
que é preciso para encontrar as chaves? E alfura de usarem tudo o que aprenderam
na escola de feiticaria. @ mundo confa convosco! Sejam rapidos, o fempo esla a
esgolar—se. No enlanlo, para conseguirem enconlrar as chaves, ferdo de ultrapassar
alguns desafios....”




7SS0 2

CRIE PISTAS

As pistas devem estar de acordo com a histéria criada, trabalhar o
curriculo e ser desafiadoras.

Determine quantas pistas e de que tipo (numero, palavra, etc.)
deseja ter no seu Escape Room.

Para a criacao das pistas pode usar diferentes ferramentas digitais
(ver eBook 1 e capitulo 3 deste eBook).

Precisamos da vossa
flpressem-se a apanhar o
No entanto, para o v
i conseguirem fazer, terao de F%
ultrapassar alguns

. ]u},,

|

Seraqueoqatonoaeawndealqumacowa" =



https://www.etwinning.pt/docs/ComicBook2021.pdf

NS0 3

CRIE AS SUAS IMAGENS

As imagens podem ser utilizadas para tornar o cenario mais apelativo

ou podem conter links para pistas/desafios. . I'

Comece por construir um cendrio apelativo e relacionado com

a histéria criada.

Neste cenario, podera adicionar imagens (com hiperligacoes)
que os alunos deverao selecionar de modo a percorrerem
todos os desafios do Escape Room.

Para isso, selecione a imagem e adicione o link pretendido.
Repita este passo até ter adicionado fodas as pistas que
pretende.

§ ®=-

itivo Dispor Ferramentas Suplemento
’

= = & 1L v |  Substituirimagem~

Inserir link (38K)

[ Apresentagao de diapositivos

Opgdes de formatagdo  Tornar animagao
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CRIE CADEADOS DIGITAIS

Ulilize 0 Google Forms para a criacao de cadeados digitais.

Para este passo, ulilize 0 Google Forms.

Deve criar um formulario e utilizar a “validacao de resposta”,
para que apenas seja possivel avancar caso a resposta esteja
correfa.

Este cadeado = tem 4 digitos e para sair da [ =" Resposta curta
sala tem de o conseguir abrir.

Texto de resposta curta

Chave de respostas (5 pontos) [E] E Obrigatdrio

Mostrar

Descrigédo

Validagao da resposta

VALIDAGAO
v FEEDBACK
OBRIGATORIO

@ Maior que > T v
YV

Chave de respostas (5 pontos) LD lm Obrigatdério . :

Texto de resposta curta




DECIDA O SUPORTE DIGITAL A UTILIZAR

Escolha a ferramenta digital que ulilizara para o seu Escape Room
Educativo.

Existem diferentes ferramentas digitais que poderao servir de
suporie para o seu Escape Room. Algumas dessas ferramentas
sao abordadas neste eBook.

Na pagina sequinte, encontra um conjunto de Escape Rooms
Educafivos Digifais onde se evidencia o ambito da sua utilizacao
em contexto de projetos eTwinning, bem como a sua infegracao
curricular.




Exmmos QUE PODEM INSPIRAR...

Imagem deinicio | Titulo e disciplinas envolvidas Link de acesso

O Roubo dos Selos de Qualidade
eTwinning
hitps://bit.ly/EscapeR1
Disciplinas: Geografia, Histéria,
Portugués, Matematica, TIC.

T—Rex ataca a escola

Disciplinas: Historia, Matematica, | htips://bit.ly/EscapeR2
TIC, Portugueés.

SOS elwinning

Disciplinas: Geografia; hitps://bit.ly/EscapeR3
Matematica.

Alerta, aletta...

Disciplinas: Geografia, Histéria. hitps://bit.ly/EscapeR4

Castelo eTwinning

Disciplinas: Matematica,
Geografia, Histéria, Portugués, hitps://bit.ly/EscapeR5
TIC, Geografia, Historia,
Fisico—Quimica, Educacao Visual
e Tecnolégica.



https://bit.ly/EscapeR1
https://bit.ly/EscapeR2
https://bit.ly/EscapeR3
https://bit.ly/EscapeR4
https://bit.ly/EscapeR5

Exmmos QUE PODEM INSPIRAR...

Imagem de inicio | Titulo e disciplinas envolvidas Link de acesso

Conhecer o eTwinning

hitps://bit.ly/EscapeR6

Europe Day

Disciplinas: Geografia, Historia, https://bit.ly/EscapeR7

inglés.

A Procura do Galo de Barcelos

Disciplinas: Geografia. https://bit.ly/EscapeR8

Internet Sequra

Disciplinas: TIC. https://bit.ly/EscapeR9

Campanha da Primavera
eTwinning: Novo Bauhaus
Europeu.

hitps://bit.ly/EscapeR10



https://bit.ly/EscapeR6
https://bit.ly/EscapeR7
https://bit.ly/EscapeR8
https://bit.ly/EscapeR9
https://bit.ly/EscapeR10

NTES DE COMECAR...

... PLANIFIQUE

1 Qualéo objetivo de aprendizagem? (opcao: Que
objetivo de aprendizagem prete ver alingido?)

2 Qual ¢ o tema da sua histéria?

3 Quais as questoes que prefende que os seus alunos

respondam? (op¢ao: A que questdes prefende que os seus
alunos respondam?)

4 Quais as ferramentas digitais que prefende usar para
as questoes, enigmas ou pistas?




I

NTES DE COMECAR...

.’
O Qual o nimero e tipo de cadeados que prefende usar?

Nao se esqueca de definir a chave de resposta para cada
um.

6 Quais as imagens (interativas) que prefende ufilizar?
(opcao: Que imagens pretende utilizar?)

7 Decida onde quer alojar o seu Escape Room.

8 (Por ultimo,) Nao se esqueca de festar o seu Escape

Room numa janela de navegacao anénima, para garantir
que todos os links estao desbloqueados.




Google Forms




Eseape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

CONSTRUCAO DE ESCAPE ROOMS
EDUCATIVOS DIGITAIS COM GOOGLE FORMS

ANAPINA
DANIELA GUIMARAES
MARIO GUEDES

O Google Forms apresenta—se como uma ferramenta de facil utilizacao e que esta associada a
Drive de qualquer conta de email da Google.

A sua rentabilizacao no contexto dos Escape Room Educalivos Digitais pode ser realizada de
forma pratica, através da criacao de questoes divididas em diferentes seccoes e as quais os
alunos terao de responder, obrigatoriamente, de forma correta. Para ter esta funcionalidade
presente, basta ativar a chave de validacéo de respostas.

O Google Forms pode também ser utilizado nestas atividades educativas em associacao com o
Google Slides.

i
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Secgdo 1de 11

Alerta, alerta... O eTwinning precisa de si!

0 Viriato esta em estado de sitio!
Ha desaparecimentos inexplicaveis!

Precisamos da sua ajuda...
MISSAO: percorrer as regides dos embaixadores e superar cada desafio para os libertar.

Todos os agentes secretos do pais foram mobilizados para esta mega operagdo. Contamos com todos para nos
ajudarem.

Preparados?

Comecar pelo mote
da histéria que vai
envolver os alunos.




Email *

Email valido

Este formulario esta a recolher emails. Alterar definicdes

Full name (nome de cédigo do agente)

Texto de resposta curta

Recolha a
identificacao
dos alunos.

>

ik

o 4

~=

~ 4 g b NS Ov>




Apods asecgdo 1 Continuar para a secgdo seguinte

Secgdo 2 de 11

Para Jrranspor a por’ra que dard inicio a esta missdo,
serd necessdrio inserir um c6digo...

Descrigédo (opcional)

Em que ano surgiu o eTwinning? %

Texto de resposta curta

kfm que ano surgiu o eTwinning? [ = Resposta curta

Texto de resposta curta

Numero 2005 Tente novamente

Chave de respostas (0 pontos)

Se colocar questoes de
resposta curta, nao se
esqueca de alivar a chave
de validacao de respostas.




Apds a secgdo 5 Continuar para a secgao seguinte

Secg¢do 6 de 11

Pista 3 (@) @)

Parabéns, libertou a Ana e a Laura! Vamos agora até a regido Norte.
Estamos numa corrida contra o tempo, apressem-se pois cada segundo pode custar a vida de alguém...

A Daniela e a Carla Mansilha estédo presas num sitio envolto em magia... diz a lenda urbana que J.K. Rowling se
inspirou neste local para escrever a famosa saga Harry Potter.

Apressem-se, cada segundo conta...

... aproveite para
envolver os alunos
na histéria a cada
questao que surge!

Use seccoes
diferentes para cada
questao...
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CONSTRUCAO DE ESCAPE ROOMS
EDUCATIVOS DIGITAIS COM GOOGILE SLIDES

ANAPINA
DANIELA GUIMARAES
MARIO GUEDES

O Google Slides apresenta—se como uma ferramenta de facil utilizacao e que, adicionalmente,
permite o frabalho colaborativo entre professores e alunos.

A possibilidade de se poderem incluir hiperligacoes entre paginas internas e externas através
de fexto e imagens constitui uma mais—valia para a construcao de um Escape Room Educafivo
Digifal. Esta funcionalidade pode ainda ser rentabilizada para Escape Rooms construidos
infegralmente no Google Slides ou, ainda, para outros que combinem esta com outras
ferramentas, como por exemplo, 0 Google Forms.

33



aso0 12 Escape Room fotalmente
desenvolvido no Google Slides

companhia... : vindo- & Sala Principal! _\
flpressem-se a apanhar o | e
comboio... e 9 3 i £ »' (=24

No-entanto; para o

o St

"‘ ‘?‘k | Il ‘ - 1

£ o =

Sera que ja visitaram o

eBook 1para conhecerem A utilizacao de uma histéria

as bases de trabalho do fantastica e envolvente é um

Google Slides? = excelente mote para o
envolvimento dos alunos.



https://www.etwinning.pt/docs/ComicBook2021.pdf

Coloque caixas de texto
com hiperligacées de
acordo com o acerto ou

Construa questoes de

escolha multipla. . -
rro a questao.




Se o aluno errar, deve voltar a

tentar ... se o aluno acertar, passa
para a questao/desafio sequinte.




as0 2: Escape Room desenvolvido
no Google Slides e no Google Forms

Para seres bem-sucedido nesta
aventura presta atengdo as
pistas. Olha a tua volta,
explora a sala e descobre as
pistas escondidas! Depois, usa
as chaves para escapar da sala.
Vamos ld!

SNy o T S ¥

O Google Slides serve de mote
e tem a informacao escondida.
No Google Forms desenrola—se
a aventura!
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Eseape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

i

CONSTRUCAO DE ESCAPE ROOMS
EDUCATIVOS COM GOOGILE SITES

MIGUELA FERNANDES

O Google Sites ¢ uma ferramenta que permite criar sites combinando varios recursos, como:
textos, imagens, videos, apresentacoes, formularios, mapas, calendarios e folhas de calculo;
permitindo ainda incorporar ferramentas externas.

Assim, caso prefenda organizar os recursos que criou anteriormente no Google Slides e
Google Forms, o Google Sites ¢é a solucao.

Apos sequir os cinco passos para a criacao de um Escape Room, crie o sile para o alojar:
— No Google Drive, adicione uma pasta para colocar fodos os recursos necessarios ao seu
Escape Room: apresentacées, formularios, documentos com fextos, sons e imagens;

— Crie os desafios nas mais diversas formas;

— Aceda ao Google Sites (hitps://sites.google.com/) para criar o sife e organizar os
recursos previamente estruturados.
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https://sites.google.com/

Criar o site em hilps://sites.google.com/

a Sites Q. Pesquisa

Sites recentes Propriedade de qualquer pessoa ¥

THE MISTERY OF
PALACIO DA o
PENA ‘

houa
L e
sy P
Noom i) VanC ﬂ ﬂ

The Mistery of Palacio da ...

) Ahertc
[=1] o

15

springcampain

B Aberto22/05/2022

eTwin Jir’g €n
Partugal

Site Joana+Marisa

eTwin [Jin‘g €
Partugal

[{egressar ac

Google Sites classico



https://sites.google.com/

Escolher o nome do sife

a Site sem nome > & @ i (Y

Inserir Paginas Temas

Titulo
da sua
pagina

Apos a escolha do
nome do sife
ude a imagem.

a Aventura na Batalha

Aventura na Batalha

Uma aventura...




Alferar imagem de cabecalho

Aventura na Batalha

Uma aventura...

Alterarimagem v 9

No menu lateral direito podera adicionar o que pretende.
Podem ser textos, imagens, conteddos da Drive, videos, entre outros.

a Aventura na Batalha

U ma inseri

Tr

aventura

&

Drive

BLOCOS DE CONTEUDO

Colocar texto... enredo ou introducao ao que se pretende...

O Lorem Ipsum é um texto modelo da indUstria tipografica e de impressdo. O Lorem
Ipsum tem vindo a ser o texto padrdo usado por estas indUstrias desde o ano de 1500,
quando uma misturou os caracteres de um texto para criar um espécime de livro. Este
texto ndo s sobreviveu 5 séculos, mas também o salto para a tipografia electronica,
mantendo-se essencialmente inalterada. Foi popularizada nos anos 60 com a
disponibilizacdo das folhas de Letraset, que continham passagens com Lorem Ipsum, e
mais recentemente com os programas de publicaca




Criar paginas
Aventura na Batalha G : G

Aventura na Batalha Inserir Paginas Temas

Uma
aventura

Criar Nova Pagina.

Organizar a pagina com os recursos pretendidos.
Para obter mais informacées pode visualizar este video

hitps://youtu.be/VSdAHNEZAYE

i,

GOOGLE

SITE



https://youtu.be/V5dAHNE2AYE
http://www.youtube.com/watch?v=V5dAHNE2AYE
http://www.youtube.com/watch?v=V5dAHNE2AYE

Ferramentas para criar Desafios

hitps://www jigsawplanet.com/ (criar puzzles)
hftps://learningapps.org/ (varios tipos de jogos)
https://puzzle.org/ (varios tipos de jogos)
https://smallpdf.com/pt/protect—pdf (encriptar PDFs)
hitps://www.invertexio.com/codigo—binario (converter texto em
cédigo binario)



https://www.jigsawplanet.com/
https://learningapps.org/
https://puzzle.org/
https://smallpdf.com/pt/protect-pdf
https://www.invertexto.com/codigo-binario
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Eseape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

CONSTRUCAO DE ESCAPE ROOMS
EDUCATIVOS DIGITAIS COM GENIALLY

ELISABETE FIEL
MARIO GUEDES

i

O Genial.ly ¢ uma ferramenta que permite o trabalho colaborativo entre pares e oferece muitas
possibilidades com um design moderno e apelativo. O frabalho pode ser editado e construido
colaborativamente, embora s6 seja possivel fazé—lo a um membro da equipa de cada vez, o que
possibilita a froca de ideias e a reflexao sobre o produto. O grafismo adapta—se desde o
pré—escolar ao ensino secundario, ¢ inluitivo e proporciona a organizacao da informacao objeliva,
recorrendo, por exemplo, as apresentacées, dossiés, infograficos, linhas do tempo, videos,
portefélios, curriculum vilae, etc. Na versao gratuita, podemos encontrar um numero elevado de
sugestoes, existindo ainda um conjunto de materiais disponiveis que podemos aceder e até reutilizar
ou «reciclar» tendo em consideracao os direitos de autor.

A gamificacao permite ulilizar varios tipos de jogos, desde os interativos baseados em apresentacoes
até aos Escape Room com varios argumentos que podem ser enriquecidos e adaptados de acordo
com as areas do conhecimento.

Em sala de aula, pode ser utilizado pel@ professor@ em mulfiplas situacées de aprendizagem ou
ufilizado pel@s alun@s em afividades colaborativas que exijam a sintese de informacao, relatérios,
descrices de experiéncias ou mesmo a construcao de jogos.

E uma «caixa de ferramentas» muito dtil para qualquer projeto eTwinning, em todas as suas fases.

O Genial.ly esta também em portugués: apresenta um catalogo de projetos realizados para
«inspiracao», tuforiais em portugués e uma academia com cursos sobre varias fematicas e niveis de
proficiéncia da construcao de jogos, cenarios de aprendizagem, integracao de produtos Genial.ly em
LMS.

46



A Ys B G|

C @ @ https://app.genial.ly/create
@ genially % ATUALIZAR A PREMIUM a

TV VU Y Timeline

oty 3 '
Criagdes ER r Mind Map
o @‘ .E E etae Presentation Infographic
Lixeira :
( Didactic - H] g a

@

Inspiragao

O que vocé pode criar com Genially

H Infograficos " Gamificagio

Apresentacoes

—
magein IS Videoapresentacio
interativa =] FEE

Material Criagdo em
[a. | v I

formativo

Quase uma
caixa de
ferramentas...




APRESENTACOES

Apresentacdes que podem tornar-se

interativas, uma espécie de micro sites (TN
.@‘
com informacao. - =

Podem ser utilizadas para fornecer

informacao aos alunos ou como

produto de pesquisa, investigacao...

Apresentacoes

Leve suas apresentagoes para outra dimensdo com elementos animados e interativos, contetidos online integrados e templates surpreendentes. Ideal para
apresentacoes online ou remotas.

Apresentacgdes

Basic Basic Dark . ] a[]1=
Presentation Presentation Genial 2
@ Presentation

Importar PPTX

BASIC PRESENTATION BASIC DARK PRESENTATION GENIAL PRESENTATION
[ = T o] 1
Bl & 5
¢ . \ /
B ) sl ol A MaAcuETIC 2 EINSTEIN
%0 PRESENTATION z
e 9 'S E PRESENTATION ® PRESENTATION
) = //\%
| Ui y/
HISTORY PRESENTATION il ANIMATED CHALKBOARD PRES... MAGNETIC WHITEBOARD PRES... EINSTEIN PRESENTATION
: » s
e A
i % e it
Sooalie i .



Selecione as paginas para comecar a criar

O Sselecionar tudo

®

EINSTEIN
PRESENTATION

Vocé vai adicionar 1 paginas LIMPAR SELECCAO ADICIONAR

Podemos escolher os
slides que melhor se
adaptam a nossa
comunicacao!

Segue um exemplo...

Exemplo: Portugués



https://view.genial.ly/5f9add8687f1e30d1b779f71/guide-abi-guiao-tg-nov2020

DOSSIER

Portefélios que podem ser partilhados, |

mesmo durante a sua realizacao,

permitem o trabalho colaborativo.

No eTwinning podem ser utilizados

como processo ou como produto final,

por exemplo, uma revista.

+ Adicionar dudio de fundo

R

Online Education Templat

Q Lorem ipsum dolor sit

Experiéncia de Aprendizagem: Geografi



https://view.genial.ly/6023efd1f185590d8b87e3c0/presentation-elisabetefielrecursosimprovaveis-copy

LEARNING
EXPERIENCE

Apresenta-se sob a forma de
«Desafios/Challenges» sobre diferentes
formas, desde os quiz, Verdadeiro/Falso,
Mapas...muito para explorar.

Nos projetos eTwinning, os desafios para os
parceiros ou trabalhados em comum,
podem ganhar vida e muito entusiasmo.

Apresentagdes / Dossié

NEWSPAPER

Dossié em branco

NEWSPAPER DOSSIER

Infograficos / Infogréfico horizontal

B, - o . ©

MARIA MONTESSORI SPORT VIBRANT TIMELINE CHEMISTRY LIST ATOM LIST

Exemplo: Geogrgfig



https://view.genial.ly/5dd1c989e2fa730f7edc99dc/learning-experience-challenges-escape-room
https://view.genial.ly/5dd1c989e2fa730f7edc99dc/learning-experience-challenges-escape-room
https://view.genial.ly/5dd1c989e2fa730f7edc99dc/learning-experience-challenges-escape-room

IMAGENS
INTERATIVAS

Selecionamos uma imagem fixa e podemos
acrescentar-lhe informacao como texto,
video, hiperligacdes.

Muito util para fazer percursos,

caracterizacao de personagens, descricao

de fenbmenos/experiéncias.

Nos projetos eTwinning podem assumir
qualquer destas formas descritas como
parte do processo ou produto final.

(S @ 0] () https://app.genial.ly/templates/interactive-image

& VOLTAR Q = Todos, Premium, Gratis

Apresentacées

Infograficos s - il .

Gamificacao g -
|/ @

Imagem interativa &

Videoapresentacao INTE o Q

Guia OLYMPIC GAMES INTERACTIVE ... SPORT INTERACTIVE IMAGE NATURE INTERACTIVE IMAGE

Exemplo: Portugués



https://view.genial.ly/602321ef4385920d79fcae16/interactive-image-ser-criativo

GUTAS

Portefélios que podem ser partilhados,

mesmo durante a sua realizacao, permitem

o trabalho colaberativo.

No eTwinning podem ser utilizados como

| processo ou produto final, por exemplo,

uma revista.

& C

@ https://app.genially/templates/quide
€ VOLTAR

Apresentagdes
T eraror Todos  Populares  Mapamental
Gamificagdo .
Guia
Imagem interativa
Videoapresentacio 5
interatividade é a protagonista.
Guia
Material formativo

Mais

Criagdo em branco

GENIAL STORYBOARD GUIDE

GENIAL CALENDAR

OALS.

Q = Todos, Premium, Gratis

Linhadotempo  EscapeRoom  Esquema

3
T
Brand Book

Basic Guide
@ genially
[ ]

GENIAL BRAND BOOK BASIC GUIDE

GOKS GUIDE LOREM IPSUM
Geniat Calendar ‘
- 1 “

BOOKS GUIDE

Crie documentos complexos e informativos nos quais o seu piiblico escolhe a informagdo que quer consumir. Ideal para criar contetido web em que a

Genial Guide
Template

—
GENIAL GUIDE

GUIDE MAP

Exemplo: Geogring



https://view.genial.ly/5eeb82e7b3f54e0db7af7753/guide-5-lugares-classificados-pela-unesco

Podemos fazer videos com os templates
pré-definidos.
Util em qualquer disciplina ou projeto.

Nos projetos eTwinning para apresentacao

de conteldos, trabalho colaborativo.

Selecione as paginas para comegar a criar

O selecionar tudo

PORTADA

e

Vocé vai adicionar 1 paginas n LIMPAR SELECGAO ADICIONAR




INFOGRAFICOS

Podemos fazer infograficos com os
templates pré-definidos.

Util em qualquer disciplina ou projeto.
Nos projetos eTwinning para apresentacao

de conteldos, trabalho colaborativo.

< https://app.genial.ly/templates/infographics
€ VOLTAR Q| = Todos, Premium, Gratis

Apresentagdes

Infogréficos Infograficos
Infogréfico h

Torne as informagdes faceis de compreender, visualmente atraentes e interativas. Ideal para explicar fluxos, processos e diagramas de informacgao.

Gamificacdo Infogréfico horizontal

Imagem interativa

Videoapresentagao

= "”- E=s “Vn
Guia i, Pl - e e = o ‘g e : :
Material formativo — - - i [ : 5@
; E == : « Al v ~

Basic Map

R

Mais

Criagdo em branco BASIC ONE PAGER ILLUSTRATED CORPORATE TIM... BASIC MAP

Timeline RT LIST
Infographic in e

\ EVOLUTION PROCESS
(G X @t S mj | %
§ == w=m 9N ‘ ‘EP.)
pm g P A

Exemplo: Geografia
Exemplo: Portugués



https://view.genial.ly/5f8b800185fb080d65ce79a6/horizontal-infographic-review-industria-infografico
https://view.genial.ly/5f881c6fd22eda0d0c724faf/vertical-infographic-timeline-abifidalgo
https://view.genial.ly/5f8b800185fb080d65ce79a6/horizontal-infographic-review-industria-infografico

Util para qualquer linha temporal, progresso ou desenvolvimento de taref
para o processo de trabalho no eTwinning.

SETEMBRO : NOVEMBRO

Inicio do projeto: Apresentacao ] Tarefa 2
das escolas

O

TWINSPACE

O QUE E O TWINSPACE?

Partilhar Produtos Colaborar
Desde fotografias, ficheiros, videos,
escolhendo entre o acesso publico ou
privado

des devem ser conjuntas entre

Gerir o Projeto Reunir os membros
Desde a criacdo de paginas, as Podemos reunir os alunos em
atividades, aos membros do videoconferéncia ou no chat.
projeto.

PARTILHAR, GERIR,
Jvd0gav102 ™VIHD

Avaliar Interagir

; = Pron r atividades conjuntas e que
Podemos integrar a avaliacéo de U 1

atividades, de produtos. levem a interacao entre parceiros.

GABINETE PRIVADO DO
@ genially PROJETO
—




PERSONAL
BRANDING

Destinados a promover a area pessoal

podemos fazer curriculos de forma criativa
e interativa.

| Fazem parte do curriculo das linguasoudo

desenvolvimento e orientacao profissional.

< VOLTAR = Todos, Premium, Gratis

Apresentagoes
Infogréficos Personal branding

Gamificagdo

Imagem interativa

Videoapresentagao

Guia

Material formativo

Mais BASIC CV GENIAL CV CV EDUCATION

Personal branding

- NAME SURNAME

MICHAEL NIX
Cartdes interativos Novo

Paxthonzont S : i L N PORTFOLIO

Pos

Post quadrado . et | - | . | -

Criagdo em branco COMPACT-TECH CV MICROSITE CV PERSONAL CARD DESIGN PORTFOLIO




0O

Post quadrado

66
Dot quickly, easily,

results

HAPPY
BIRTHDAY!

o -

Happy Methers Doy

BASIC SQUARE POST

PIXEL CLOUDS MOTHER'S DAY LETTER NEON WALL

] ML~
;,B \»0.'5 ¥

3
< .;/5,‘\’)
- ol
Lot

PLANTS QUOTE

LWe are
what we eat
B Carpival

CARNIVAL PARTY CARNIVAL BRAZIL POST

'REDES SOCTATS

Existem formas adaptadas a todas as redes
_sociais para criacao de contetdos.
_Aplicam-se a aprendizagem em qualquer

das formas. Em contexto de projeto
_eTwinning podem ser interessantes na

comunicacao e disseminacao do mesmo.

< G
& VOLTAR

Apresentagoes
Infograficos
Gamificagdo
Imagem interativa
Videoapresentagdo
Guia
Material formativo
Mais
Personal branding
Cartdes interativos
Post horizontal
Post vertical

Post quadrado

® 5}

http

s://app.genial.ly/templates/more

Q = Todos, Premium, Gratis ™

il C

@genially_official

Do it quickly,
easily, and get
stunning results

‘Top Month Templates

Contact

SOCIAL LINK GENIAL

N\
+c'q3!z

fearn
math playing

BACK TO SCHOOL VERTICALA... VERTICAL MATH COOL QUIZ

'LO%EM IPSUM DOLOR SIT AMET




CACAD

Podemas fazer varios tipos de jogos, desde
Quizzes, Trivial, Flashcards, Verdadeiro ou
Falso, ate algo mais elaborado como
Escape Room.

Apresentagoes
Infogréficos Gamificagﬁo
Gamificacdo
a Crie o seu proprio contetido com base nas mecanicas dos jogos. Ideal para motivar, engajar, avaliar e promover a retencdo do seu contetido.
uiz
Jogos
Escape room Quiz
Imagem interativa

Videoapresentagdo Basic
Loremipsur

Guia @ Template Quiz Genial Quiz
Material formativo

L =]
Mais Importar PPTX

Criagdo em branco BASICQUIZ GENIAL QUIZ

P

STICKERS
Quiz

STICKERS QUIZ ANIMATED CHALKBOARD QUIZ

Tk | m Tous
SUSTAINABLE
A CRBAT OLASS Boae> quiz DGE" OI;MIENST

e e |

Exemplo: Geogratia



https://view.genial.ly/5f8b9b883a92bc0d9b3a0d71/game-action-fatores-de-localizacao-industrial

Escape Room: Basta escolher um modelo e
consfruir o desafio.

| ROOM DE SUCESSO |

© oseTIVOS

© ArGUMENTO o

@ PERSONAGENS

Q TAreras

© 7J0GAR, APRENDER € DIVERTIR-SE!!




€ VOLTAR Q = Todos, Premium, Gratis v

Apresentagoes

Escape room

o
I
@;L Room 4, ’? &N T m
L =] B -
n s

Videoapresentagdo GENIAL ESCAPE ROOM

Infogréficos

Gamificago

Escape room

Imagem interativa

Guia
Material formativo
Mais

Criagdo em branco

LANGUAGES BREAKOUT SPACE ESCAPE ROOM

MUuSICAL
=
MAYAN ESCAPE ROOM MUSICAL ESCAPE ROOM

Escape room ADVENTURE LOREM
‘Witchcraft R

Vizard's Fandbook

E possivel encontrar
varios modelos de

Escape Room...

3REAKOUT ADVENTURE ' UPGRADE PARA PREMIUM 9 o PEXY =

+ Adicionar dudio de fundo

ADUENTURE TOREM IPSUM

=

2] 00 Introduction

piginas

INTRODUCTION MISSION CHARACTERS




Pode ser construido colaborativamente,
em sala de aula, em equipas
internacionais mistas. As competéncias a

desenvolver sao multiplas!

BREAKOUT

IDUENTURE IOREM IPSUM
L)

"Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat"

MISSION

.

A Procura do Galo de Barcelos...



https://view.genial.ly/6011456ba7a0a40daa4197bd/game-breakout-viriato-escape-room

APRENDIZAGEM E AUENTURA: DECK TOYS

Ana Pina, Daniela Guimavies, Mavio Guedes



Eseape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

CONSTRUCAO DE ESCAPE ROOMS
EDUCATIVOS DIGITAIS COM DECK.TOYS

ANAPINA
DANIELA GUIMARAES
MARIO GUEDES

o

O Deck.Toys ¢ uma ferramenta que potencia a aprendizagem dos alunos, nas diferentes
disciplinas, com uma vertente de jogo ou de gamificacao. Esta esta infeiramente dedicada ao
ensino pelo que, se ndo se inscrever atraveés de uma conta de email insfitucional, tera de
realizar um pedido aos administradores da plataforma para poder criar a sua conta.

Os deck que a prépria aplicacao disponibiliza, de forma publica, podem ser utilizados e
editados por qualquer utilizador da plataforma.

Para um utilizador iniciante, aconselha—se a reutilizacao de deck publicos, de modo a mais
facilmente fazer uso de todas as potencialidades e atividades disponiveis.

Afigura—se como uma excelente ferramenta para a criacao de Escape Rooms Educalivos
Digitais.
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Pricing Blog Help

Students

deck.toys/ classroom-addres | Join

toys

Lesson
Adventures



https://deck.toys

Dica: Use ou reutilize um
deck da qgaleria publica.

gdeck-toy®

Classrooms: 2/ 2
_-ropean projects

zms-pyhf-xhr

Teacher's View &

Teacher Walkthrough

My Dashboard ~ Deck Gallery ~ Blog  Help

Classrooms @

Private Decks: 2/3

Root Folder

https://deck.toys/

Edit Deck
@ Preview

Europe

Digital Escape Room / Breakout based on...

eTwinning Europe Day/

Decks ©

Versao gratuita: até 3 decks
privados e 2 turmas

]
 Assign

Day

9th may

Edit Deck
@ Preview ~ Assign

T-Rex ataca a escola
Digital Escape Room / Breakout based on't...

Jurassic Park movie

Clear All

My Favorites

Subject
Math
Science
Language Arts
Social Studies

Computer
Science

Professional
Development

Others

Level
PreK-2
Grade 3 -5
Grade 6 - 8

High School +




Learning Paths and Activities Wizard

Learning Paths Key Concepts (Study Set) Customize Activities

4 N
For teachers new to learning paths and
activities Student's choice of hard or easy paths.

Q v

Linear Forked

9 simple W differentiation

- _

Both paths required to be completed to
unlock final activity. A long single circular path.

2, O

Merged Spiral

W challenging W mastery




New Deck Name




Learning Paths

Learning Paths and Activities Wizard

Key Concepts (Study Set) Customize Activities

Create a Study Set with at least 2 rows (Term & Definition/Image)




Add New Study Set &

)
deck-toys

New Blank Example Study Import from
Study Set Sets other Decks

o R

Import from Import from
Quizlet text, Excel,

Sheet




& Study Sets

Study Set Key Concepts 1

Term Definition

Como se chama o embaixador  Mario Guedes
da Regiéo do Algarve?

O NSO portugués esté a ser Teresa Lacerda
liderado por quem?

Click here to add a new term

+ Add New Study Set &




Learning Paths and Activities Wizard

Learning Paths Key Concepts (Study Set) Customize Activities

_;_‘oo..s
.

.
I AR N ERNN KENXENXN ]
°
)

Signpost

Title: Inicio!

Content:

Realize as atividades e solucione os desafios para terminar o

& Lock Hint:

Lock Password:




Paths and Activities Created!

You may now continue to customize the Deck
or Preview Deck in the Deck.Toys Classroom

» Preview Deck




~t» Manage Study Sets A(.‘ctivities —m

Activity

‘ ——— Click to edit
- Drag to reposition

=

Click to activate
paths between

Activities Drag to map to add Activitk %

Customize
background with

f hics! Automatically create Learnin
A Paths and Activities W W




Edifar a afividade
O elwinning em Portugal
&)
oy concepts 1 (Q)
entry

Study Set @. °° .E.%iﬁ g
=2® =90 o @ iy
Iﬁoooooﬁﬂoooooﬁ

Oe D ° Slide & Video

Activity

Editar ou

adicionar . o .
St Ud y SefS Memo Finale

Dica: Utilize esta ajuda
para, aufomaticamente,
serem colocadas atividades
no seu deck. Depois podera
edita—las.




Configure Study Set Game Activity e (2

NEW

Word Wheel  Rockets SortMe  Word Attack Word Search Draw n Guess Sequence Flashcards Match Maze Memory ~ Game Show Pairs

<« Click to edit
Study Sets Study Sets Key Concepts 1

o® Game Preview Study Set Advanced Settings App Info

Key Concepts 1

Como se chama o embaixador da Regido do
o e
O NSO portugués esta a ser liderado por quem? e Mério Guedes

Choices Jigsaw

Advanced Settings

Crossword

Cancel

Cada sfudy
sel pode ser
_ apresenfado




Add Activity

Automatically create Learning Paths and Activities

Learning Paths and Activities Wizard

Import PowerPoint, PDF, YouTube and add
questions/apps to your slides (2

Slide & Video Activity

Short instructions or notes for students on
the map

Signpost

Fun games based on your Study Sets with
term and definitions. (2

()

Study Set Game

Create new Activity from Activity stored in
Clipboard

i

Activity from Clipboard

Atividades que se
podem adicionar ao

deck.




T-Rex ataca a escola - Digital Escape Room / Break...
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CAFETERIA

Herbivoros

COMPUTE
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”"“ o PLAYGROUND

Slide & Video
Activity

Study Set
Game

Signpost

7

Wizard

Deck do 1.9 webinar:
Reutilizacao de um
deck publico.



https://bit.ly/DeckViriato1

Who were the
founding members
of EU?

Which countries
have joined the EU

in 19737

Study Set

Europe Day - Digital Escape Room / Break...

? 3
j‘\\‘ e00000 00 }EUFIa ‘ {;‘

—

Slide & Video

(-7

Study Set

Deck do 2.° webinar:
Construcaoc de um
deck de raiz com
fundo personalizado.



https://bit.ly/DeckViriato2
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FERRAMENTAS DIGITAIS QUE PODEM SER RENTABILIZADAS
um ESCAPE ROOM EDUCATIND.
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Escape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

FLIPGRID

ANAPINA
DANIELA GUIMARAES
MARIO GUEDES

i

O Flipgrid é uma ferramenta digital, especialmente dedicada a criacao de videos, que poderao
ser ulilizados para dar instrucées aos alunos, lancar desafios ou propor alividades variadas as
quais os alunos terao de responder afravés da gravacao dos seus proprios videos.

Esta ferramenta fem um enorme potencial para atividades que privilegiam a oralidade dos
alunos e, como fal, fem aplicabilidade em todas as disciplinas. Em parficular, as linguas
estrangeiras podem encontrar aqui um forte aliado, onde alunos com menor proficiéncia
linquistica podem gravar e regravar os seus contributos, ultrapassando dificuldades e
aumentando a sua auto—estima.

Para além disso, o FlipGrid pode também ser ufilizado no contexto dos Escape Rooms
Educalivos Digifais através dos filtros que permite colocar em cada gravacao e que poderao
consfituir o mote para o inicio da atividade.
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Flipgrid

Check out our Remote Learning Guide

’ Flipgrid Help Center Educator Login Educator Signup

Enter a Join Code J

Empower every voice

Flipgrid is a simple, free, and accessible video discussion experience for PreK to PhD educators,

learners and families. Create a Topic and engage your community...together!

Sign up today. It's free!

[ [ —



http://www.flipgrid.com

Funcionam como pastas onde
podem armazenar topicos




Topics &3 Groups

Groups (2)

Groups allow you to organize and share multiple Topics. Search Groups Create a Group

Name Responses Last Updated v

) eTVYInmngA DEkfi2020 m Actions =
5 o Public - 1 Topic
Twinnine
Viriato
\m&_ ic 1 Topi Oct7.2020 =l
Public - 1 Topic




Create a Group

Groups allow participants to join a discussion with multiple Topics. Use private

Groups for class discussions and public Groups for broader discussions.

Private Public

Group Name

8° Ano

Join Code

pt6114
6/20

flipgrid.com/pt6114 Available

Add Students

Choose if your students will join the Group using their email or a username.

Student Email

Students join using their Microsoft or Google school email.




Add your Students

Students join using their Microsoft or Google school email. Families and guests

can join the Group with a password. Anyone who joins can participate in all

Topics.

Add Emails
Use our example template to upload a CSV file or add the domains/email

addresses your participants will use to access this Group. Learn more.

e.g. @school.edu, student@school.edu

Guest password (Optional)

Add a password for families and guests to join the Group.




Add your Students

Students join using their Microsoft or Google school email. Families and guests
can join the Group with a password. Anyone who joins can participate in all

Topics.

Add Emails

Use our example template to upload a CSV file or add the domains/email

addresses your participants will use to access this Group. Learn more.

G

Guest password (Optional)

Add a password for families and guests to join the Group.




Share the Group

Copy and share the Join Code below.

flipgrid.com/pt6114

00 %000
-w







Topics &3 Groups

Topics (3)

Topics are where participants view and record their videos.

Title

N

.wga I 0 Responses

ﬂl How Do You Make an App?

* The #ErasmusDays 2020

| 0 Responses

Group

e Viriato

e eTwinning

Add to Group

Latest Activity

Search Topics Add a Topic

m ACtionS N
m ACtionS N
m ACtionS N




Add to Group

Select where you would like to add The #ErasmusDays 2020.

Groups
-

— Select a Group —

— Select a Group —

eTwinning

Viriato




Topics &3 Groups
Topics (1)
Topics are where participants view and record their videos. Search Ta Sitda e

Title Group Latest Activity

1O

A The #ErasmusDays 2020 ) .
1 Add to Group = Active v Actions v
0 Responses

m ACtions N

®  Edit Topic

>

’) Record a Response

‘?, Submit to Discovery
122

Hide Topic

Add to Group

Duplicate Topic
Export Data

Delete Topic

&




< Back to Viriato's video Download Captions

0Os to 1.968s Split

Na imagem que estamos embaixador de

Z
1.968s to 5198s + Combine - Split

norte a sul é sua cima da hora e a0

%
5.198s to 7.322s + Combine - Split

centro estd trazendo uma certa do

Z

7322510 9.377s + Combine - Split

[ ] = o x servigo nacional de apoio técnico.
P 0001009

Resposta do Aluno

E—

Actions v
Edit Response
Add to Mixtapes
Move Response
Duplicate Response
Pin Response
Download Video
Download Selfie
Download Capt

Edit Captions

Q Delete Response




Na imagem estdo os
embaixaderes de Norte a Sul,
Acores e Madelra. @ ao centro
estd a Teresa Lacerda, do
Servigo Nacienal de Apoio
eTwinning,

Embaixada PT

QO gue va? Descreva a
imagem.

Grave um video (ate 1
minuGlo) com o nome ¢ a
regida de cada embeaixador

elvinning.




Details Feedback Edit
Private Video Feedback B Fecdback
This feedback will only be visible to Viriato P R e cbac

Grading Rubric Edit
Score Viriato P's video based on the Topic criteria. <D

Ideas

Feedback:
performance por email ou
por partilha de link.

Private Comments
Add detailed feedback for Viriato P.




> pesalio
> [ www.flipgrid.com }

Join Code: 7402055d



http://www.flipgrid.com

Discovery  Disco library

~




My Collections

Save your favorite Topics to a Collection.

o (2]
Cidadania Soogle Apps @‘w Speaking

My Submitted Topics

Submit a Topic to Discovery

Add your Topics to Discovery for educators to find and use in their classroom!

Submit a Topic

New Collection

Submit a Topic




e e ey

Subject Audience
v Search Topics Q

Arts (Performing / Visual)
Creator Subject Audience Engagement Used
Beyond the Classroom / Community

Business Social Studies / Social
\.[) Wonderopolis Edu... i All / Everyone 1m and 30s
Sciences

Career and Technical Education

Computer Science

Design iger Lime? (1) Wonderopolis Edu... ~ Physical Education / Health All / Everyone
Digital Citizenship

Educator Professional Development
Social Studies / Social

Have You Ever Tried Dim Sum? L) Wonderopolis Edu... A All / Everyone
Sciences

Social Studies / Social

Who Invented Pizza? L) Wonderopolis Edu... : All/ Everyone
Sciences




Topic details A Share Topic

Creator

®® Tammy Chaffin
Audience

High School (ages 14-18)

[ M Tube] Subject

Digital Citizenship
What is Digital Citizenship?

Saved to Engagement
Why is this an important subject for students to learn 0 collections 5 hours and 36 minutes
about?

Integration Notes

A topic all students should be aware of. What is the definition of
Digital Citizenship?

[1 Save to Collection Add Topic




DIGITHL

» Youll®

What is Digital Citizenship?

Why is this an important subject for students to learn

about?

©

Topic details

Creator

®® Tammy Chaffin

Audience

A Share Topic

High School (ages 14-18)

Subject

Digital Citizenship

Saved to
0 collections

Integration Notes

A topic all students shou

Digital Citizenship?

. Speakin m
D soeatin

Add new Collection °

[1 Save to Collection Add Topic




Topic details A Share Topic

LIIRONN
‘[-] l‘f“ ]‘ZEQ\] ‘\ }] l“a? High School (ages 14-18)

B y“u Subject

Digital Citizenship

Cidadania

What is Digital Citizenship?
Saved to E Goge Apps
Why is this an important subject for students to learn

about?

1 collection g

Integration Notes g@ Speaking

A topic all students shou

oo - <
Digital Citizenship? Add new Coiicction

Immersive Reader e

W Save to Collection Add Topic




Add this Topic

Add What is Digital Citizenship? to your discussion.

Add as an individual Topic

o Add to a Group

Groups

[ 8° Ano (0 Topics)

Cancel




Playlist ou uma lista de reproducao de videos.

‘ E uma forma de

Partilhar varios videos com apenas um link.




Share the Mixtape

Share Ana Pina - As minhas respostas with your learning community.

flipgrid.com/+pt6625




Immersive reader

Possibilidade de adicionar locucao a uma instrucao escrita.




What is Digital Citizenship? Ap




é

What is Digital Citizenship?

Why is this an

to

learn

about:

Syl-la-bles

Parts of Speech

nouns
verbs

adjectives

v adverbs

Show labels




My Shorts (4

Oct 8, 2020 © 1view Oct 8, 2020

Videos que os professores podem
gravar para os seus alunos (por

exemplo, como mote para o inicio
de um Escape Room) W




Step 1 of 4

Record

You have 10 minutes to record your
video.

Click anywhere to dismiss.




@ Embaixadores eTwinning Portugal

7 WELCOME BACK

shorts flipgrid.com/watch/13205125993333409

O00WH20O
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Escape Room Educativo
desenvolrimento das competéncias digttais

PLICKERS

ANAPINA
DANIELA GUIMARAES
MARIO GUEDES

i

O Plickers ¢ uma ferramenta digital que permite a construcao de Quizzes ou sondagens em
qualquer disciplina.

Esta ferramenta, na sua vertente classica, apresenta a mais—valia de apenas o professor
necessifar de um dispositivo mével com acesso a Internet e um projetor para a recolha de
respostas, uma vez que os alunos respondem através de um cartao, previamente fornecido.

Atualmente e, apés uma atualizacao bastante pertinente, permite que o Quiz seja aplicado em
sala de aula e na presenca fisica de fodos os alunos, em sala de aula e com alguns alunos em
presenca fisica e oufros online e, ainda, em vertente a distancia para todos os alunos.

Assim, pode afirmar—se que esta foi uma ferramenta que soube acompanhar os desafios atuais
da Sociedade e da Escola.
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plickers

hitps://gel.plickers.com

What's the heaviest
planet in our Solar
System?

Venus
Jupiter
Neptune

Mars

Signin Get Started >

Formative assessment
has never been faster.

Plickers is the free card activity your students will love.

Join millions and play in your next lesson.

Used by K-12 teachers in over 100 countries



https://get.plickers.com/

plickers

Continue with Google

or sign in with email and password

Forgot Password?




OMECAR

Let’s get you up and running ¢ ﬁ

Complete thest /OU

Get the mobile app

Email me a link » I've got the app
The app scans student responses. Download and
sign-in on iPhone, iPad, or Android now.

Add some questions to ask

Create your first Set »

Write some quick questions to deliver in your
Plickers lesson.

Make a class and add some students
Create a Class >

Grab a spreadsheet or list of your students
names and this'll take 30 seconds tops.

Get the cards
Download > Buy on Amazon » I've got cards
You can download and print yourself, or grab a

nice pre-made set from Amazon.




Telemoével:

procurar e baixar a aplicacao
Plickers;

fazer Sign In com as suas
credenciais.




[% New Set

& Recent
@@ Your Library

Reports

Scoresheet...

a Your Library

Filter New Pack [ NewSet [J -

= New Folder

\ Equacdes de grau 2|

Create Folder q

Dica: criar
pastas para as
quesioes.




o 2. Add NAME
some question? < B Equagdes de grau 2

ask
to s
1) Abrir a pasta criada

N A

New Question in Folder «.

Move Folder to Pack...

im Equacoes de grau 2

View Trash
Filter [ New Set in Folder [ o

MODIFIED ﬁ

Adicionar questoes
a uma pasta.




Question Editor

Opcéo: questdo de
verdadeiro e falso




New Classes

We suggest naming your class something not too
long, like "AP Chemistry” or “Period 2 Biology".

[ Turma Al

Import from Google Classroom...

Create Class
Press ENTER

Add Students to Turma A

Lado esquerdo do ecra ~

Cancel

and

First Name

Last Name
Ana Silva

Ana Silva
Beatriz Gouveia Beatriz
Carlos Almeida Carlos
Joana Gongalves| Joana

Gouveia
Almeida

Gongalves

Adicionar alunos
manualmente.




New Classes

We suggest naming your class something not too

long, like “AP Chemistry” or "Period 2 Biology" Import from Google Classroom...

Atencao: Verifique o
n.° de cartao que foi
atribuido
aleatoriamente a
cada aluno!

Matematica - 9A (2020-2021

Email Setup Links to Students with Google Classroom

No need to share a link every time you play. Plickers uses a unique E-Learning
registration link for each student that registers their device {like a Chromebook or
iPad) to Plickers.

After clicking their registration link, your students can visit my.plickers.com on
their device to an live - no accounts, passwords, or daily links

Send your students a one-time email to their Google Classroom email address
from Plickers containing their link. Plickers does not store or save student email
addresses, and we will sync your Google Classroom roster before sending emails

Add Message

ppear below the

= A yourselt a5 CC (e

Send Links to 19 Students

Adicionar alunos
afraves do Google
Classroom.




& Recent
@ Your Library

B Reports

D Guimaraes Whats New

i Your Library

Help ~

Plickers Help Home
Getting Started Guide

Contact Support

v

Get Plickers Cards Privacy Policy
Get iOS App Terms of Service
Get Android App

Get Plickers Cards

Plickers will always offer FREE printable cards for teachers!
Our Standard Set of Cards #1-40 is ideal for most average-sized classrooms.

* Visit the Cards Overview help page for tips on printing and using your cards in the classroom.




ARTOES

PlickersCards_2up.pdf




Question Editor

Temos ___embaixadores

efwinning para dar apoio
aos professores
portugueses.

A9
B 10
 C b
D

Shuffle Choices

Add to Queue Create New

Add to Queue

® 7°A->2019-2020

8A -2017/2018
8B -2017/2018
® 9A-2018/2019
® 9B-2018/2019

Creat




1. Selecionar a furma (lado esquerdo);

2. Selecionar Add fo Queue.

Depois de se ter acesso a todas as questoes ¢ s6

o selecionar Add para adicionar a turma.

Qual das figuras representa a planificacao da superficie de um cilindro? E

What is the length of the side of the square? Edit
What is the length of the side of the square? Edited 22 Oct 201

What is the result? Ed

What is the Perimeter of the square? 220c 1S Add to Queue

What is the length of the side of the square? Edit

Qual das figuras representa a planificacao da superficie de um cilindro? Edite
4 What is the length of the side of the square? Edited 22 Oct 2019
AParece uma listagem Com What is the result? Edited 22 Oct 2019
algumas questoes anteriormente

3 What is the length of the side of the square? Edited 22 Oct
criadas.

Search...

What is the Perimeter of the square? Edited 22 Oct 201

What is the Perimeter of thglly

What is the Perimeter off

What is the result? g




Al y Professor/a: Professor/a:
Hnos/as computador felemével

Em sala de aula:

- Carloes de resposta.
Em casa:

- Sequir o link enviado

previamente pelo/a
professor/a.

. Aceder a

hitps://gel.plickers.com/

- Fazer login

- Selecionar Now playing

(fopo da pagina).

- App Plickers instalada;

+ Ligar wifi ou dados

moveis;

- Login na app (do

telemoével);

. Selecionar a furma (no

telemovel);

- Selecionar as questoes.

Procedimentos em
sala de aula.

o)

\iiL



https://get.plickers.com/

1.2 Num computador + projetor: aceder a aplicacao

Plickers e selecionar Now Playing;

2.° Distribuir os Plickers pelos alunos (a cada aluno

o respetivo Plicker);

3.2 Ligar o wifino telefone e abrir a app Plickers.

4.° No telefone:
a) Selecionar a furma;
b) Escolher a questao;
¢) Recolher as respostas;

Nofa: Possibilidade de dar feedback (resposta
certa);

d) Repelir os procedimentos b) e ¢) até
ferminarem as questoes.

Todos os alunos em sala de
aula: Procedimentos.




Os procedimentos sao semelhantes aos da sala de aula, apenas havendo

necessidade de ativar o modo eLearning e de enviar o link de acesso aos
alunos.

Allow students to answer from home

Lice for hvh aacrhing or 14 e
Use for hybrid teach g Oor 1UU% remote

Try Plickers E-Learning in your next class.

> For live-remote and hybrid teaching environments.
Students answer live via laptop, Chromebook, or iPad.
No ads, no tracking, 100% COPPA compliance. Learn More.

¥ Enable E-Learning for Demo Class ) m

Alguns ou fodos os alunos
em casa: Procedimentos.




Os procedimentos sao semelhantes aos da sala de aula, apenas

havendo necessidade de ativar o modo eLearning e de enviar o
link de acesso aos alunos.

Allow students to answer from home

Use for hybrid teaching or 100

6 remote

Gotstato it E-eaming § 1

Try Plickers E-Learning in your next class.

For live-remote and hybrid teaching environments.
Students answer live via laptop, Chromebook, or iPad.
No ads, no tracking, 100% COPPA compliance. Learn More.

Enable E-Learning for Demo Class ) m

Alguns ou fodos os alunos
em casa: Procedimentos.




Consent for Student Access

Depending on local laws, we may need consent before

students can access s on their devices

For information on how we handle data from students

please see ¢

Does this class have any students under 13?7
Yes
No

Consent for Student Access

ending on local laws, we may need consent before
students can access Plickers on their devices

For information on how we handle data from students,

Does this class have any students under 13?
Yes
No

Are your students in the United States?
Yes
No




Individually send each student their link

on 1 (Fastest

Bulk copy all student links to clipboard

Paste the links into a class email and share all the If you think students may use other students links,
links with your class. you can share each link individually with each

¥ e 3 3 student.

Students can find their name and click the

appropriate link.

Bulk Copy all Student Links odos em simultaneo

Ana Margarida

Daniela

i
Z s
Enviar links
individualmente




waiting for I Class to start

Good evening, Ana Na Concatedral de {f}
You can wait here for your class to start Caceres podemos |
observar:

Demo Class
D Guimaraes

* Na Coricatedral de {f]
- Cécergs podemos
observar:




-D Eteaming - [

Cards Mode

! @ E-Learning Mode
Private teacher view - use if all students are
participating via E-Learning

Hybrid Mode
P y

ur classroom

2 students online

I3 Demo Class

Em que data se celebra o Natal?

StudentList  Display Options Hybrid & X

Alunos online
que ja
responderam

22 de dezembro

~\

24 de dezembro
25 de dezembro

25 de janeiro

Show Graph || Reveal Answer
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https://youtu.be/tOS6wDctlDs

Relatérios

29 Oct 2019 | 29 Oct 2019

What is the What is the
length of the Area of the le
side of the square?

[% New Set Name A

Class Average % 78% 83%
3 Recent

-
R

Your Library

S Pases Scoresheel: escolher a

& Scoresheet...
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Eseape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

i

REALIDADE AUMENTADA PARA
TODOS: 3DGR STUDIO

CARLA MANSILHA

Funcionalidades e Polencialidades
e Trala—se de uma ferramenta com uma versao gratuita, onde ¢ possivel criar e organizar
produtos de Realidade Aumentada possiveis de serem utilizados das mais variadas
formas;
e Disponivel em 2 idiomas: Inglés e Alemao mas com uma inferface extremamente simples;
® Permite ter 10 produtos de Realidade Aumentada ativos em simultaneo;
® Tem como principais vantagens:
o Maior motivacao para os alunos;
A interacao potencia a aprendizagem de forma consideravelmente mais rapida;
Maior retencao de conhecimento;
Proporciona experiéncias fotalmente imersivas na sua sala de aula;
Torna a aprendizagem mais divertida.

© O O O

Com a Realidade Aumentada o utilizador invade a sua realidade com projecoes de conteidos e
informacoes complementares. © 3DQR Studio, na sua versao gratuita, permite a criagao de
produtos em Realidade Aumentada capazes de surpreender os nossos alunos de forma
extraordinaria e permitindo uma inferatividade tnica com os conteudos.
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hitps://3dqr.de/en/



https://3dqr.de/en/

hitps://studio.3dqr.de/#/auth/register

Create a new account

(7] 1accept the Terms and Conditions
Q Send me news from 3DQR.

Register

Alreadn account? Login
ed help?

v

«l‘
A /’

>
N



https://studio.3dqr.de/#/auth/register

¥ 3DOR

Check your emails

An email has been sent to you!
Click the link in the email to complete your
registration.

Back to login

‘

Verifique o email para
ativar a conta.




AMBIENTE DE
TRABALHO

Botdo para
adicionar
# 3DQR’ St/dioNEYeHE Upgrade License carla.mansilha@dge.mec.pt

Add new scene
o)
g AR-Scenes ( \ Tiles

armazenamen
to das Cenas

Area de

You have no AR scenes.

Tuturiais para
iniciagao \

Simples!!




COMOICRIAR le




eIAR
¢ A

g
Ro’

General settings

o8
Gl AR-Scenes
o2 Save AR scene

Title

Célula

Add content

| Please choose the type of content you want to add
[ ]

add

Picture 3D model

AssetBundle 3D Artist service

Clicar no
Bot3do Add
new scene

Escrever o
titulo da
cena

Clicar no
+ para
adicionar

contetudo

Selecionar
o tipo de
conteudo




3D model

Software

Delete

-

5

Fazer
upload ou
indicar a
URL do
objeto

Indicar o
software
do objeto

adicionado




AR Uy
1Yy

Source Upload URL

Save AR scene

3D model

File B celulafbx

Software Paint 3D







3DQR
3DQR

ENA RA

TESTAR LMA

i = N\ ( N i
. J 7\ A N
Instalar a Depois Clicar no Interagir
App de abrir Play para como
3DRQ da apontar carregar a conteudo
store parao cena
QRCODE
8 J N A N J

[Uplosd  un
B celvia_final

File
‘Software Paint 30

L
fox
Advanced options ¥

gfor commercial purposes.
Qe LomIneren pur




3D model

Source

File

Software

Upload

URL

. celula_final.fbx

Paint 3D

Delete

Add content

Please choose the type of content you want to add:

s

T

~\

add

: Video : Picture 3D model

AssetBundle 3D Artist service

Cancel

Clique novamente
no + para
adicionar

contetdo extra

Selecione o
conteddo extra
que pretende

adicionar

Pode adicionar
um ficheiro de
dudio com locugdo
sobre o contetudo
adicionado
previamente

Ou um video com
conteudo
complementar

N3o esqueca de
fazer um Update
da sua cena

'.
\J
NS



2]

Faca
Download
do QRCODE

(formato
png)

Abra-o no
seu
computador
e projete o
seu ecra

numa folha
A4d e cole na
parede ou
na porta da
sua sala

Adicione-o
numa ficha
de trabalho

ou num
teste




Existem muitos repositérios gratuitos com objetos 3D.

O Paint 3D (gratuito para versoes Windows 10 +) permite criar
e reutilizar objetos 3D da sua galeria.

O Thinkercad é uma plataforma online gratuita que Ihe permite
criar objetos 3D de forma simples e muito compativeis.

Free3D
@ Sketchfab

AUTODESK
TINKERCAD




Teste do telemével para AR:
hitps://vrtest.ninja/

Link para verificar lista de teleméveis compativeis:
hitps://developers.qoogle.com/ar/devices



https://vrtest.ninja/
https://developers.google.com/ar/devices

Canal do Youtube da comunidade eTwinningPT:

htps://www.youtube.com/user/ erteetwinning
hitps://www.youtube.com/watch?v=590TgGoaFcQ&t=16s

Canal de Youtube do 3DQR Studio:

hitps://www.youtube.com/channel/UCjXwkGLwcbgF PM
02VPKQ4sA



https://www.youtube.com/user/erteetwinning
https://www.youtube.com/watch?v=5goTgGoaFcQ&t=16s
https://www.youtube.com/channel/UCjXwkGLwcbgFPM02VPKQ4sA
https://www.youtube.com/channel/UCjXwkGLwcbgFPM02VPKQ4sA
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Escape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

WAKELET

LAURA FILIPE

i

O Wakelet é uma ferramenta que permite aos ulilizadores organizar os conteudos que os
inspiram e que consideram importantes, sendo uma é6tima alternativa ao Padlet ou ao Storify,
uma vez que néo ha limite para a criacao de colecées.

Funcionalidades e Pofencialidades

Trata—se de uma ferramenta gratuita, onde é possivel organizar e quardar conteidos em
pastas ou colecoes;

Pode ser utilizada para a criacao de, por exemplo, planos de aula, organizacao de
conteddos de uma disciplina, portefélios dos alunos, paginas pessoais, pagina de furma,
efc.;

E uma otima ferramenta para o desenvolvimento de projetos colaborativos, uma vez que
a colecao permite a edicao e a colaboracao de participantes de qualquer idade;

Permite personalizar conteddos;

As colecoes criadas podem ser publicas, privadas ou nao listadas;

AAs colecoes podem ser partilhadas em blogues, no TwinSpace do eTwinning, em sifes, na
plataforma Moodle, no Teams, no Google Classroom, efc.;

Apenas os alunos com 13 anos ou mais podem criar registo no Wakelet;

Para colaborar numa colecao, os alunos nao necessitam de estar registados!
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Experiéncias de Aprendizagem

Linguas

Ciéncias

Crie uma colecao, e partilhe—a com
os seus alunos fornando—os editores.
Peca—lhes que facam uma pesquisa
de artigos sobre “Alteracoes
Climaticas”, a importancia das
energias alternativas, ou a vida de
um cienfista.




Login  Enter code m
Your internet, organized.

Save your biggest inspirations, showcase your finest work, and plan that holiday of a
lifetime, all on one platform, completely free. \"V'erlet

iniciar
Sign up for free!
" Continue com a Apple

Continue com o Google

H] Continue com o Office 365
“ Continue com o Facebook
ou

Cadastre-se com e-mail

Ao inscrever-se vocé concorda
com Wakelet's Termos, Privacidade and Regras.

Ja tem uma conta? Conecte-se

Portugués do Brasil ~



https://wakelet.com

Pesquisar colecoes

Escolha um titulo
e faca uma breve
descricao da sua
colecao!

Crie uma nova colegao

Insira um titulo para sua colecao

Escreva uma descricao

‘)Cole qualquer endereco da web @ @ D m‘ EEi,

 —

Layout

Visualizagado de midia
% Exibir contetdo visual e @
interativo em sua colecédo

Visualizagao compacta

Exibir seu contetido como
blocos e descrigoes

Visualizacao em rede
Os itens sdo exibidos lado a lado
ha grade
Duadro de humor
gontelido em um
e "quadro" visual e
anvolvente
aa

Os itefic’sao exibidos lado a lado
em um conjunto de colunas

Imagem de capa

@ Adicione uma imagem de capa

Imagem de fundo

E Adicionar uma imagem de fundo




(e0d®
por

ne <©

<10
AA‘C\ een

r
“ag ‘ Cole qualquer endereco da web E} @ E] [;?r ':;

1]

Exemplo: hitps://www.youtube.com/watch?v=xAK66ArJPiQ

Lapis — permite alterar o

ke titulo e o texto do video ou
) até aimagem;
Twinning ‘Erasmus+

Caixote — elimina o
conteudo;

Beginning with eTwinning Setas = permlte des'°car o

© youube confeudo para oufra

Hey eTwinners, have you registered in eTwinning and you don’t know what Posicao
to do? Fear not, we're here to help! You can start by taking some time to .
familiarise...

W Tweets

£) Video

3 Youtube

&, Google Drive

@ OneDrive

@ Adobe Spark



https://www.youtube.com/watch?v=xAK66ArJPiQ

Cole qualquer endereco da web @ @ D E,%‘F 553,

W Tweets

£) Video

£ Youtube

&, Google Drive

@ OneDrive
@ Adobe Spark




Cole qualquer endereco da web @ @ [:] E,?‘F :E;

Fazer upload de imagens

Colocar marcadores

Fazer upload de pdf




Cole qualquer endereco da web

Faca upload de
Videos, fweefs,

2 20 @)

W Tweets

ficheiros...
diretamente a parfir
destes espacos!

£) Video

3 Youtube

&, Google Drive

@ OneDrive

@ Adobe Spark




Verifique todos os conteudos
que adicionou a sua colecao!
Reordene os itens, caso
considere necessario (utilize as
setas)!

Pode ainda alterar o layout
(disposicao de conteudos).




No botédo compartilhar escolha se quer a sua colecio...

SHARE COLLECTION INVITE COLLABORATORS

Share to web

Your collection is private, make public to - S6 o proprietario tem acesso a

share colecao.

— Qualquer infernauta pode
Copy Link

aceder a colecao.

% % Q Q Unlisted ::>

Embed Teams Classroom Facebook Twitter

0O .

kS . Apenas uma colecao publica ou néo listada
pode ser partilhada!




SHARE COLLECTION INVITE COLLABORATORS

https://wakelet.com/i/invite?code=j4hsj4a3 Copy Link

j4hsj4a3 Copy Code

() Reset link and code

Convide colaboradores
através de:

~  Invite via name or email



https://community.wakelet.com
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Carla
Ferreira
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Santos
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Dora Elisabete Laura Miguela Mario ke e
Pereira Fiel Filipe Fernandes Guedes alunos
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Escape Room Educativo:
desenvolvimento das competénctas digitais

CLASSDOIO

LUiS GONCALVES

o

A ClassDojo ¢ uma ferramenta fofalmente gratuita que permite manter um contacto em tempo
real com as familias, no sentido de informar acerca das atividades realizadas em contexto de
sala de aula ou acerca de assuntos especificos de um aluno. Simultaneamente, aumenta os
hiveis de motivacao das turmas, através de um sistema de atribuicao de pontos (gamificacao),
possibilitando ainda o feedback imediato acerca do desempenho dos alunos da turma.

Funcionalidades e Potencialidades

Ligar alunos, turma e familias;

Seguranca e privacidade garantidas;
Comunicacao eficaz e rapida;

Ferramentas de gestao de aula (ex.: Presencas);
Diario da Turma;

Musica ambiente para o trabalho da turma;
Criador automatico de grupos de trabalho;
Cronometro;

Portefélios digitais e individuais;

Versao Android, 105 e Windows.
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O primeiro passo para ufilizar a
ClassDojo ¢ criar uma nova
turma, indicando o nome a
atribuir e o ano de escolaridade!

Criar Nova Turma

Passo1de 2

Embaixada eTwinning PT

<Outros

Cancelar




Adicionar alunos

Encontre ou adicione os alunos pelo nome completo

‘ Primeiro e dltimo nome

4 )

Com a turma criada, vamos adicionar os nossos
alunos. Uma possibilidade ¢ a da insercao
individualizada (em escolas que ja utilizem a
ClassDojo, os nomes poderao ja constar da base
de dados, o que facilita a ligacao as familias).

\_

Ou, copia e cola a sua lista de
alunos




Copiar/Colar lista de alunos

Importar do Word Importar do Excel

Colar a sua lista de alunos

Importaremos automaticamente a sua lista e eliminaremos os duplicados.

~___

E possivel importar as turmas,
a parfir de uma listagem em
folha de calculo ou documento

de texto.




Com a turma criada,
podemos comecar a
registar o frabalho
realizado e a promover
a ligacao com as

familias.
\_

J

< Embaixada eTWinning PT 10 Alunos 5 Encarregados de Educacéo -‘ e .’! -

Sala de aula

) |
ot e
Mério ,\(g‘

ar
Guedes alunos

Caixa de ferramentas

Portefélios

Diario de Turma Mensagens

Alunos Grupos

00!
;-
o
Anabela
Santos

Daniela
Guimardes

Carla
Mansilha

Carla
Ferreira

@© Presencas Selecionar vérios > Aleatério

go e Ea ea ‘é‘e o Qe

 Login de aluno 60% > Conexdes em casa  Opgdes v

Laura
Filipe

Dora Elisabete
Pereira Fiel

Miguela
Fernandes

@ ~

{3 Ecréd completo

®, Staff Messaging

@® Cronémetro Q¢ Grandes Ideias




Editar Embaixada eTwinning PT

Informacao Alunos Familias Competéncias Professores Definicoes

METODO DE AUTENTICACAO DO ALUNO

0N Autenticacao da sala da Autenticacao de casa

& aula Visualizar instrucoes de
S ¢ Visualizar instrucoes da casa
sala de aula

- Adicionar alunos

s Ana Pina Not connected - Get login

/= Anabela Santos Not connected - Get login

g Carla Ferreira Not connected - Get login

Vamos agora associar os alunos as
respelivas familias, a partir da opcao
"Conexdes de casa” ou
“Opcoes/Ligar Alunos”.




De que forma os seus alunos iniciam a sessao?

0
7/

Ler o Cédigo QR Introduzir cédigo de texto Iniciar sessao com o Google

Os alunos iniciam sessao ao efetuar
a leitura do seu cédigo de turma. Os alunos iniciam sessédo ao
introduzir um cédigo de 6 digitos.

~

Se utilizarmos a ClassDojo em
aula, com dispositivos
individuais, os alunos podem
aceder por leitura de @R Code,
com um cédigo valido por
algumas horas ou com uma

Cnta Google.




Autenticacao de casa

Envie instrucdes de login personalizadas para cada encarregado de educacao
dos alunos. Estas sdo Unicas para cada aluno - cuide destes como se fossem
palavras-passe!

Obtenha impressdes » Enviar para (13) encarregados de educacdo

g Ana Pina

</« Anabela Santos
-

Enviar para encarregados de educacao >

Enviar para encarregados de educacao >

Se optarmos pelo
login para casa,
existem duas formas
de proceder:

1: Adicionamos os
emails das familias.
Estas, receberao
uma mensagem para
se ligarem a turma.




2: Descarregamos um documento
individualizado para cada Encarregado
de Educacao.

Login de Miguela Fernandes

Instrucdes:

Descarregue a aplicagdo Entrar como aluno. Leia o codigo QR acima.
ClassDojo, ou aceda a
pagina
www.classdojo.com a
partir do seu computador.

Ou

Inicie sessao numa conta de
encarregado de educacao

Inicie a sessdo na conta da sua crianga,
tocando na bolha do perfil em qualquer
dispositivo

ClassDojo




Dar feedback a 10 alunos

positivo Precisa de trabalho

@O Qe 2O QO

Ajuda os outros Autonomia Motiva os Participa

39 2% 4° g°

Persistente Pontual Trabalha Trabalhando

5®

Trabalho em Adicionar
equipa competéncias

/ Ao longo de uma aula, é \

possivel dar feedback
instantaneo aos alunos, ao
qual as familias podem aceder
imediatamente. Estes
descritores podem ser
editados e adaptados a cada

turma. /




Nova competéncia

)

v

Nome ‘ por exemplo, "a trabalhar"

Peso do ponto | 1

Basta clicar em “Nova
Competéncia”, atribuir
um nome, o peso do
“Ponto” (positivo ou
negalivo) e a imagem
que a ilustre.




Em baixada eTWin ning PT 10 Alunos 5 Encarregados de Educacdo

Sala de aula Portefdlios Diario de Turma Mensagens

Todos os encarregados de educacao
encontram-se conectados! & %

Muito bem! Todos os alunos da sua turma
possuem pelo menos um encarregado de
educacao conectado.

Exibir conexdes

ﬂ O que acontece na sala de aula?
(4] Fotografia/Video ) Ficheiro  Mais... Publicar

O “Diario da Turma” apresenta—se como uma
excelente ferramenta para partilhar com as familias
os trabalhos que se realizaram em aula. Pode,
ainda, servir para enviar anuncios ou informacées
perfinentes.




E 11] ba ixa d a eTWi nn i ng PT 10 Alunos 5 Encarregados de Educagéo

Sala de aula Portefélios Diario de Turma Mensagens sh Login d

Mensagens Pai de Ana Pina (Teresatacerda)

( < ) Novamensagem

@ Todos os pais

Pai de Ana Pina
Teresa Lacerda

Autentique o seu educando a ...
Pai de Anabela Santos

% ) @ Enviar mensagem ao encarregado de educacdo de Ana P

Pai de Carla Ferreira

O separador “Mensagens”, permite o
envio de informacées individuais a

cada familia.




Atividades

0 Criar atividade

Current

/ Primavera

»

O livro favorito

4 ?
e Quem és tu?

m O meu mundo é o que ...

O “Portefélio Digital” ¢ uma
excelente ferramenta para
solicitar e recolher trabalhos
dos alunos.

Z—




Criar atividade

Titulo
Tipo de resposta

Exemplo: Ficha de trabalho de Matematica 2.4

Instrucoes
Fotografia

Desenho

Ficha de trabalho

m« Gravar

E possivel pedir aos alunos que
escrevam um fexto, gravem um

video, enviem uma fotografia, um
desenho ou uma ficha de trabalho.




O meu livro favorito € o Memorial

do Convento. Foi a primeira

leitura da obra de Saramago e

imnraccinnnii-ma nnr tada a

,&; Elisabete Fiel ‘é\ Elisabete Fiel ;&\ Elisabete Fiel

O meu livro preferido é O A Insustentavel Leveza do Ser,

perfume do autor Patrick Stiskind. Milan Kundera.

Marcou-me pelo facto de ter sido

nfarocidn nar 1im aminn muitna
. g Miguela
a Miguela * Fernandes Mansilha
" Fernandes

* Fernandes

Quando os alunos
resolvem as
atividades, o professor
recebe uma
notificacao para
aprovar o frabalho e
para dar feedbpack.




Free Resources

Mais informacoes nas Comunidades Nacionais
e Infernacionais:

‘e. ClassDojo
2! ClassDojo .
Portugal Community - Teacher Community

con



https://www.facebook.com/groups/235239807790850/
https://www.facebook.com/groups/235239807790850/
https://www.facebook.com/groups/1559955044234160/
https://www.facebook.com/groups/1559955044234160/

Siga-nos 8
nas vredes! §







